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Escuela: Grupo:

Clave:

Fase: 4

Campo formativo: Saberes y pensamiento Eje articulador: Inclusion, pensamiento critico y
cientifico artes y experiencias esteticas

Objetivo: Los alumnos comprenderan y exploraran diferentes conceptos de ciencia y tecnologia - como las
figuras y cuerpos geométricos, las fuerzas y la energia, los movimientos del sistema Tierra-Sol-Luna y el Sistema
Solar, asi como el uso de maquinas simples - mediante actividades practicas, juegos y experimentos que
fomenten la curiosidad y el pensamiento critico.




Cronograma general del curso.

Tema Numero de sesiones Numero de
actividades

Figuras geomeétricas Figuras geométricas (lado y 4 sesiones y media de 2hrs 15 actividades
vértice) y cuerpos geometricos aprox.
(longitud, largo, profundidad y
altura)
Estructura de Tension Tension y equilibrio 6 sesiones y media de 2hrs 14 actividades
escolar aprox.
Pocket soccer3en1 Cambio de movimiento, inercia, 4 sesiones y media de 2hrs 13 actividades
escolar choques, interaccion y energia aprox.
mecanica
Rotacion y traslacion Sistema Tierra, Sol y Luna 8 sesiones y media de 2hrs 13 actividades
aprox.

Sistema solar 8 sesiones y media de 2hrs 15 actividades
aprox.




Kit Tema Numero de sesiones Numero de
actividades

Maquina de dulces Introduccion a maquinas simples 7 sesiones y media de 2hrs 16 actividades
escolar aprox.
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Total de sesiones




FIGURAS GEOMETRICAS

Temas: Figuras geomeétricas (lado y vértice) y cuerpos geomeétricos
(longitud, largo, profundidad y altura).




FIGURAS GEOMETRICAS

Cronograma de actividades.

. L. 40
Safari matematico minutos

aprox.

. . 30
Charadas geometricas minutos
aprox.

o . 50
Mision: lados y esquinas minutos

aprox.

40
Preguntédromo geometrico minutos
aprox.

. . 30
Mapa de preguntas geometricas minutos

aprox.




FIGURAS GEOMETRICAS

Bingo de figuras naturales

Estrellas que se construyen

La flor de loto misteriosa

Detecta-figuras en accion

Del papel al espacio: figuras que crecen

Cirugia geomeétrica. reconstruyendo figuras

El laboratorio de figuras del Dr. Frankeforma

30
minutos
aprox.

30
minutos
aprox.

40
minutos
aprox.

100
minutos
aprox.

100
minutos
aprox.

30
minutos
aprox.

50
minutos
aprox.




FIGURAS GEOMETRICAS

Detectives de medidas

Pide una figura con..

Museo de las formas: exposicion final de figuras y cuerpos

50
minutos
aprox.

20
minutos
aprox.

100
minutos
aprox.




FIGURAS GEOMETRICAS

Total de horas del proyecto: 12 horas aprox. (750 minutos).

Objetivo especifico: Reconocer y diferenciar las figuras planas y los cuerpos geoméetricos
observando sus dimensiones, lados y veértices, mediante actividades practicas y juegos que
desarrollen su pensamiento espacial y lo relacionen en su entorno.

Fase de metodologia STEAM: Introduccion al tema

“Safari matematico”: El docente les presentara la siguiente mision: iAtencion Tabla del anexo 1 40
exploradores! Leny quiere que vayamos de safari por el salon para buscar Lapiz/lapiceros minutos
figuras geomeétricas escondidas en objetos reales. Tendran que usar sus 0jos Cuaderno aprox.

de detective para encontrarlas..”

Por parejas, recibiran una tabla del anexo 1 para llevar a cabo sus registros. Los
alumnos recorreran el aula o areas cercanas, como el patio o los pasillos, y
registraran lo que encuentran segun su forma.

De vuelta al salon de clases, cada pareja presentara una figura y el objeto que
encontraron. Al finalizar, responderan las siguientes preguntas en su cuaderno:
» (Cual fue la figura mas facil de encontrar?

* (Cual fue la mas rara o dificil?

+ ¢;Que objetos tienen mas de una figura?

+ ¢Por que usamos estas formas para fabricar cosas?

El objetivo de la actividad es que los alumnos exploren su entorno cercano en
busca de objetos que representen figuras geomeétricas, desarrollando su
observacion, clasificacion y vocabulario matematico.

Aula de clases y patio
de recreo




FIGURAS GEOMETRICAS

Fase de metodologia STEAM: Introduccion al tema

“Charadas geomeétricas”: El grupo se dividira por equipos. Cada jugador tomara
una tarjeta del mazo (anexo 2) entregado por el docente y, sin verla, se la
colocara en la frente con ayuda de sus companeros.

Por turnos, cada jugador hara una pregunta cerrada para descubrir qué figura
geometrica es. Solo pueden hacer una pregunta por turno, y el juego continua
hasta que logren adivinar su figura. Gana quien acierte mas figuras durante la
partida.

El objetivo de esta actividad es que los alumnos refuercen el vocabulario y
propiedades de las figuras geomeétricas planas usando preguntas orales con
pistas, fomentando el razonamiento logico, la escucha activa y el trabajo por
equipo.

“Mision: lados y esquinas™: El docente iniciara la actividad con una lluvia de
ideas: qué es un lado y qué es una esquina o vértice. Una vez que hayan
compartido sus respuestas, el docente dara una pequena explicacion de lo que
son estos conceptos.

Posteriormente, les presentara la siguiente mision: EL dia de hoy, Leny te ha
asignado como explorador de formas. iTu mision es descubrir cuantos lados y
esquinas tiene cada figura del mundo geomeétrico!

El docente les proyectara las siguientes figuras: triangulo, cuadrado,
rectangulo, circulo, ovalo, pentagono, rombo y trapecio y completaran una
tabla como la del anexo 3.

Tarjetas del anexo 2

Aula de clases

Lapiz/lapicero
Cuaderno

Material necesario para
el docente
Imagenes de figuras
geometricas
Tabla del anexo 3
Pizarrén
Plumones

Aula de clases

30
minutos
aprox.

50
minutos
aprox.




FIGURAS GEOMETRICAS

Fase de metodologia STEAM: Introduccion al tema

Una vez llenada la tabla, el docente dibujara en el pizarron una tabla con estas
categorias: figuras con 3 lados, figuras con 4 lados, figuras sin lados, figuras
con lados iguales y figuras con linea curva. Y los alumnos ayudaran a colocar
cada figura en su lugar.

El objetivo de la actividad es que los alumnos observen, cuenten y clasifiquen
figuras geometricas planas a partir de sus caracteristicas basicas: numero de
lados, tipos de lineas y numero de vértices.

Fase de metodologia STEAM: Diseio y desarrollo de la investigacion

“Preguntodromo geomeétrico™ Los alumnos formaran equipos y consultaran Cuaderno 50
diferentes fuentes bibliograficas con el objetivo de obtener las respuestas Lapiceros minutos
correctas a las siguientes preguntas: Fuentes de consulta aprox.
* (Qué es una figura geomeétrica plana?

+ ¢Qué partes tienen las figuras planas? Aula audiovisual o

+ .Como se clasifican los triangulos segun sus lados? biblioteca

+ ¢Por que las figuras geometricas son importantes en matematicas?

+ (Qué es un cuerpo geometrico?

* (Qué partes tienen los cuerpos geométricos?

* (En quée se parece un cilindro a un prisma? ;Y en qué se diferencian?

+ (Por que decimos que las figuras planas son 2D y los cuerpos 3D?

+ ¢Donde podemos encontrar figuras y cuerpos geomeétricos en la vida daria?




FIGURAS GEOMETRICAS

Fase de metodologia STEAM: Organizacion y estructuracion de las respuestas a las preguntas especificas de indagacion

“Mapa de preguntas geomeétricas™ Los alumnos daran formato a las
respuestas obtenidas en la investigacion de la siguiente manera:

Leny esta por comenzar una gran expedicion por el mundo de las figuras
geometricas, ipero no puede hacerlo solo! Necesita la ayuda de verdaderos
exploradores de formas para superar los retos del camino.

Usaran toda la informacion que recolectaron durante la investigacion para
avanzar por el mapa del tesoro geométrico (anexo 4). En cada parada
encontraran una pista con una pregunta: solo podran continuar si la resuelven
correctamente. iCada respuesta correcta les acercara al tesoro final del
conocimiento geomeétrico!

Al llegar al final del mapa, deberan escribir una conclusion general: qué
descubrieron sobre las estructuras y figuras geometricas, asi como que les
parecio mas importante o sorprendente.

“Bingo de figuras naturales”: El docente entregara a cada alumno un carton de
bingo con figuras geomeétricas (anexo 5). Mientras los alumnos ven el siguiente
video: ‘La geometria de la naturaleza | Radio Laboratorio - Radio Nacional de
Colombia” https.//www.youtube.com/watch?v=3EjnHO1Ppsw&t=162s, marcaran
con fichas las figuras que logren identificar en la naturaleza.

Cuando un alumno complete una linea, debera decir: “iBingo Natural!" Para
validar su acierto, debera explicar donde vio esa figura y que objeto natural
tenia esa forma.

Investigacion realizada
Lapiz/lapicero
Mapa del anexo 4

Aula de clases

Bingo anexo 5
Fichas
Video
Computador/proyector
Cuaderno
Lapiz/lapicero

Aula de clases

30
minutos
aprox.

30
minutos
aprox.



https://www.youtube.com/watch?v=3EjnHO1Ppsw&t=162s

FIGURAS GEOMETRICAS

Fase de metodologia STEAM: Organizacion y estructuracion de las respuestas a las preguntas especificas de indagacion

Una vez que todos los alumnos participaron, responderan las siguientes
preguntas en una lluvia de ideas:

+ ¢Que figuras fueron mas comunes?

» (Cual fue la figura mas dificil de encontrar?

» (Hay figuras que aparecen mas en cosas vivas o no vivas?

El objetivo de la actividad es que los alumnos identifiquen figuras geometricas
observadas en estructuras naturales a través de un juego que fomenta la
atencion, la comparacion vy la clasificacion.

“Estrellas que se construyen”: El docente iniciara la actividad con una lluvia de Hojas de colores 30
ideas en donde preguntara que figuras se pueden formar al doblar papel. Video minutos
Posteriormente, les presentara la siguiente mision: Leny, nuestro explorador Computador/proyector aprox.

del espacio, ha descubierto una constelacion misteriosa en forma de estrella.
Pero hay un problema.. ila estrella esta desarmada! Necesita que ustedes la
reconstruyan doblando papel, y para lograrlo, deberan descubrir que figuras
geometricas aparecen en el proceso.

Para llevar a cabo la mision, se utilizara el video: “Estrella de papel fdcil en 2
minutos. iLa mas sencilla! - Origami facil”
https://www.youtube.com/watch?v=8eQeNkyv4MM.

Aula de clases

El video se proyectara en el aula y el docente pausara en los momentos clave
para que los alumnos identifiquen las figuras geometricas que se van formando
con cada pliegue.

Una vez terminadas sus estrellas, cada alumno podra mostrar su creacion y
sefalara que figura descubrio en ella, ayudando a Leny a reconstruir su
constelacion en una galeria del aula.



https://www.youtube.com/watch?v=8eQeNkyv4MM

FIGURAS GEOMETRICAS

Fase de metodologia STEAM: Organizacion y estructuracion de las respuestas a las preguntas especificas de indagacion

El objetivo de la actividad es que los alumnos reconozcan diferentes figuras
geometricas presentes en una estructura construida mediante el doblado de
papel, desarrollando el pensamiento espacial y la observacion activa.

“La flor de loto misteriosa”: El docente les presentara la siguiente mision:
Despuées de haber ayudado a Leny a reconstruir su constelacion de estrellas
con éxito, ahora €l ha encontrado un jardin secreto lleno de flores de loto
geometricas que necesitan ser dobladas para revelar sus secretos.

Tu siguiente mision es ayudar a Leny a crear estas flores espaciales (haran uso
del siguiente video: “Como hacer flor de loto de origami - Origami facil - Origami
Papel” https://www.youtube.com/watch?v=1zbS2uzTl2w), doblando
cuidadosamente el papel para descubrir las figuras y patrones ocultos que
hacen que la flor sea tan hermosa y fuerte.

Para lograr esta mision, deberan prestar atencion a cada pliegue y descubrir
como se forman triangulos, cuadrados y simetrias que hacen que la flor de loto
sea una estructura geomeétrica mas compleja que la estrella que hicieron antes.

“Detecta-figuras en accion”: Para comenzar la actividad, el docente
introducira el tema de las figuras geometricas, haciendo énfasis en dos de sus
principales caracteristicas: lados y veértices. Como material de apoyo, puede
utilizar el siguiente video: ‘Figuras geomeétricas planas y sus lados y vértices
para ninos = Diviéertete y aprende con Mrs. Trevino"
https://www.youtube.com/watch?v=maoJKW _grSA

Hojas de colores
Video
Computador/proyector

Aula de clases

Material necesario para
el docente
Video

Computador/proyector
Lapiz/lapicero
Cuaderno

40
minutos
aprox.

100
minutos
aprox.



https://www.youtube.com/watch?v=lzbS2uzTI2w
https://www.youtube.com/watch?v=maoJKW_grSA

FIGURAS GEOMETRICAS

Fase de metodologia STEAM: Organizacion y estructuracion de las respuestas a las preguntas especificas de indagacion

Posteriormente, el docente les planteara la siguiente mision: Leny ha aterrizado Aula de clases

en una ciudad desconocida llena de edificios, senales, calles y objetos por

todos lados. A simple vista todo parece ser normal. pero al observar bien, se

dio cuenta de que esta ciudad esta construida con ifiguras geometricas por

todas partes! Tu mision como parte del equipo “Detecta-figuras urbanas” sera

ayudar a descubrir cuantas formas geometricas hay escondidas en la ciudad.

Pero hacerlo, deberas observar con mucho cuidado el siguiente video. “Figuras

geomeétricas para nifos | Circulo, tridngulo y mds | Video educativo - Little Koala”

https://www.youtube.com/watch?v=-HsAQIdvfeSO0 y registrar lo siguiente:

+ ¢(Como se llama la figura?

* ;Cuantos lados tiene?

+ (Cuantos veértices?

+ ¢En qué parte de la ciudad (del video) aparecio? ¢Y tu donde los has visto en
la vida real?

Al finalizar, Leny podra regresar a su planeta con toda la informacion

geometrica que necesita.

El objetivo de la actividad es que los estudiantes identifiquen, cuenten vy

comparen lados y vertices de figuras geométricas usando objetos cotidianos.

“Del papel al espacio: figuras que crecen”: El docente explicara el tema de Material necesario para 100
cuerpos geometricos, dandole el enfoque a los conceptos de longitud, largo, el docente minutos
profundidad y altura (podra mostrarles el siguiente video como material de Video aprox.
apoyo ‘Los cuerpos geomeétricos para ninos - Vocabulario para primaria - Smile Computador/proyector

and Learn - Esparol” https://www.youtube.com/watch?v=5GL duNQsKkA4). Cuaderno

Una vez que terminen de ver el video, el docente preguntara qué diferencia Lapiz/lapicero

hay entre un dibujo de un cuadrado y una caja cuadrada, cual se puede medir
de alto y cual no.

Colores (en especial
amarillo y morado)



https://www.youtube.com/watch?v=HsAQIdvfeS0
https://www.youtube.com/watch?v=5GLduNQ5kA4

FIGURAS GEOMETRICAS

Fase de metodologia STEAM: Organizacion y estructuracion de las respuestas a las preguntas especificas de indagacion

Posteriormente, repartira a cada uno de los alumnos un conjunto de imagenes Imagenes de figuras y
de figuras y cuerpos. Los alumnos deberan clasificar las imagenes pegandolas cuerpos

en su tabla comparativa. Luego colorearan cada figura de un color distinto: Pegamento

* Amarillo: para figuras planas. Regla

* Morado: para cuerpos geometricos.

Comentaran en grupo qué tienen en comun, que tienen de diferente, cual Aula de clases

podemos construir y cual nacio del otro. Para finalizar, realizaran una tabla
comparativa de las aportaciones que hicieron en el grupo.

El objetivo de la actividad es que los alumnos identifiquen las diferencias entre
las figuras geométricas planas (2D) y Llos cuerpos geométricos (3D),
reconociendo que las figuras planas tienen largo y ancho, mientras que los
cuerpos tienen largo, anchos y altura.

Fase de metodologia STEAM: Presentacion de los resultados de indagacion. Aplicacion

“Cirugia geométrica. reconstruyendo figuras”: El docente les planteara la Kit “Figuras 30
siguiente situacion: iAtencion, equipo de cirugia geomeétrical Hoy tenemos una geometricas” minutos
emergencia: varias figuras geométricas llegaron a la clinica de Leny Fichas anexo 6 aprox.
completamente desarmadas. Han perdido sus lados, sus veértices.. iincluso su Lapiz/lapicero

forma! Leny necesita tu ayuda para reconstruirlas con precision quirurgica y
devolverles su identidad. Aule de dlsces




FIGURAS GEOMETRICAS

Fase de metodologia STEAM: Presentacion de los resultados de indagacion. Aplicacion

Los alumnos deberan rearmar las figuras, contando los lados y los vertices de
las figuras que estan “operando”. Al terminar la cirugia, completaran sus fichas
quirurgicas (anexo 6). Mientras tanto, el docente debera ir visitando
‘quirofanos” y guiando con preguntas como: ;esa figura ya esta estable?
cpuedes contar sus lados antes de cerrarla? sestas seguro de que no es otra
figura disfrazada?

Al finalizar, los alumnos daran un diagnostico completo respondiendo cual
figura fue mas facil o mas dificil de operar, como supieron cuantos lados tenia y
qué aprendieron sobre los veértices.

El objetivo de la actividad es que los alumnos reconozcan y cuenten los lados y
vertices de figuras geomeétricas planas a traves de la resolucion de un
rompecabezas, desarrollando su capacidad de observacion, atencion al detalle
y analisis de las formas.

“El laboratorio de figuras del Dr. Frankeforma™: El docente les presentara la Kit “Figuras 50
siguiente mision: iBienvenidos al laboratorio secreto del Dr. Frankeforma! Hoy geomeéetricas” minutos
seremos sus ayudantes y crearemos nuestras propias criaturas geomeétricas Ficha anexo 7 aprox.
usando pedazos de figuras que encontramos en su mesa. Tendremos que Lapiz/lapicero

unirlas, darles un nombre y registrar sus partes... iantes de que cobren vida! Plumones

Los alumnos uniran dos o mas figuras para formar una figura compuesta, Colores

registrando cuantos lados tiene en total, cuantos veértices, que figuras la
componen y si hay lados o vértices que se estéen tocando o compartan figura.
Le inventaran un nombre monstruoso o divertido y escribiran una pequena
descripcion tipo ficha cientifica (anexo 7).

Al finalizar, se realizara una lluvia de idas en las que hablaran como si
estuvieran en una convencion de cientificos: ;qué pasaria si le agregas otra
figura? ;siempre que unen figuras, se suman todos los lados?

Aula de clases




FIGURAS GEOMETRICAS

Fase de metodologia STEAM: Presentacion de los resultados de indagacion. Aplicacion

¢cdos figuras pueden compartir vertice?

El objetivo de la actividad es formar nuevas figuras uniendo dos o mas formas
geomeétricas, contar lados y vertices, y reflexionar sobre las figuras resultantes
(composicion y descomposicion).

“Detectives de medidas™: El docente les planteara la siguiente mision: Figuras de anexo 8 50
iAtencion, detectives geomeétricos! Hoy tenemos una mision: explorar las Regla minutos
dimensiones secretas de unos prismas misteriosos. Necesitamos encontrar Lapiz/lapicero aprox.
pistas midiendo su largo, altura y profundidad. ;Estan listos para resolver el Cuaderno

caso?

El docente les mostrara como medir cada dimension y los alumnos tendran que

comenzar a armar las figuras del anexo 8. Después mediran todos sus prismas

para poder registrar en una ficha: Nombre del prisma, largo (cm), ancho (cm),

profundidad (cm) y qué descubrieron.

Cuando todos hayan completado su registro, responderan las siguientes

preguntas en su cuaderno:

+ ¢cQué parte fue mas facil de medir: el largo, la altura o la profundidad? ;Por
que?

+ (Como supiste que lado era el largo o cual era la altura?

+ ¢Cual fue la medida mas grande que encontraste?

+ (Crees que un prisma puede tener la misma altura y profundidad? ¢Viste
alguno asi?

+ (Para quée crees que nos sirven medir las dimensiones de las cosas?

El objetivo de la actividad es que los alumnos identifiquen, midan y comparen

las dimensiones de cuerpos geometricos mediante el uso de reglas vy

vocabulario espacial.

Aula de clases




FIGURAS GEOMETRICAS

Fase de metodologia STEAM: Presentacion de los resultados de indagacion. Aplicacion

“Pido una figura con...”: ElL docente explicara a los alumnos que en esta Figuras armadas del 20
actividad usaran sus prismas y su imaginacion para observar y describir formas. anexo 8 minutos
Uno por uno, tendran el turno de hacer una peticion usando las dimensiones de aprox.
su figura, por ejemplo: ipido una figura que sea mas alta que larga! Aula de clases

Todos revisaran sus prismas y quien crea tener una que cumpla con lo que se
pidio, la levantara para justificar su respuesta.

Se turnaran por rondas para pedir y si nadie tiene una figura que cumpla con la
condicion, el alumno que hizo la peticion debera mostrar una figura que si la
cumpla, para demostrar que su reto era posible.

El objetivo de la actividad es que los alumnos puedan desarrollar la capacidad
de describir, identificar y comparar cuerpos geomeétricos usando criterios como
largo, alto y profundidad, de forma oral, activa y divertida.

Fase de metodologia STEAM: Metacognicion

“Museo de las formas: exposicion final de estructuras, figuras y cuerpos™: ELl Kit “Figuras 100
docente les planteara la siguiente mision: iAtencion, equipo de construccion y geomeétricas” minutos
exploracion geomeétrica! Leny acaba de recibir una invitacion muy especial: fue Figuras armadas del aprox.
elegido para inaugurar el primer Museo de las formas.. ipero necesita su ayuda anexo 8

para lograrlo! Este museo sera unico en el mundo porque no solo tendra Fichas o cartulina

dibujos, isino figuras reales y cuerpos 3D super resistentes creadas por Lapicero/plumones

ustedes!

Su mision es convertirse en curadores del museo geometrico de Leny. Eso
significa que prepararan una exposicion con todo lo que han aprendido en este
tiempo sobre figuras y cuerpos.

Aula de clases




FIGURAS GEOMETRICAS

Fase de metodologia STEAM: Metacognicion

El museo tendra 2 salas especiales y ustedes seran los responsables de
llenarlas con modelos y explicaciones claras. En la sala numero 1 mostraran las
figuras planas que han aprendido, las cuales contaran con su ficha informativa
que contendra: nombre, numero de lados, numero de vértices y como la
construyeron.

En la sala numero 2 deberan presentar un cuerpo geomeétrico en 3D con su
ficha de informacion, que contendra: su nombre, qué forma tienen sus caras, su
profundidad, altura y ancho, asi como doénde vemos ese cuerpo en la vida real.
Y listo ipodran compartir con otras personas Lo que han aprendido y creado!

El objetivo de la actividad es que los alumnos integren lo aprendido sobre
figuras planas y cuerpos geomeétricos, identificando sus caracteristicas a traves
de la creacion y exposicion de modelos construidos con los kits trabajados.




ESTRUCTURA DE TENSION ESCOLAR

Temas: Tension y equilibrio.




ESTRUCTURA DE TENSION ESCOLAR

Cronograma de actividades.

30
El puente que queria estar fuerte minutos
aprox.

o . 40
Tension explosiva con globos minutos

aprox.

40
iEquilibrando el palo en la palma de la mano! minutos

aprox.

40
Cuerdas tensas, ideas firmes minutos
aprox.

40
Muro de conceptos minutos

aprox.




ESTRUCTURA DE TENSION ESCOLAR

¢Por qué no se caen los edificios?

Exploradores de piezas

De las ideas a la accion

Tension bajo lupa

Probando la fuerza de nuestra estructura

Desafio de peso: ique no se caigal

50
minutos
aprox.

30
minutos
aprox.

50
minutos
aprox.

40
minutos
aprox.

30
minutos
aprox.

30
minutos
aprox.




ESTRUCTURA DE TENSION ESCOLAR

. . .. 40
Ajustes bajo tension minutos
aprox.

: L 50
iSe rompio la cuerdal minutos
aprox.

I 150
El juicio de las cuerdas minutos
aprox.




ESTRUCTURA DE TENSION ESCOLAR

Total de horas del proyecto: 11 horas aprox. (660 minutos).

Objetivo especifico: Comprender los conceptos de tension y equilibrio en estructuras,
mediante actividades de exploracion, observacion, construccion y reflexion, con el proposito
de reconocer como estos principios fisicos permiten que objetos, estructuras y sistemas se
mantengan estables y funcionales en su entorno.

Fase de metodologia STEAM: Introduccion al tema

“El puente que queria estar fuerte”: Haran una lectura grupal del cuento Cuento (anexo 9) 30
titulado “El puente que queria estar fuerte" (anexo 9). Al terminar la lectura, los Lapiz/lapicero minutos
alumnos responderan las siguientes preguntas en su cuaderno: Cuaderno aprox.
* (Que pasaba cuando las cuerdas del puente estaban flojas? Colores

+ ¢Por qué es importante que las cuerdas estén tensas?

+ ¢Que significa que el puente esté en equilibrio? Aula de clases

* (¢Han visto algo parecido en la escuela o en su colonia?

+ (Como podemos ayudar a que las cosas esten en equilibrio y no se caigan?
Posteriormente, realizaran dos dibujos: uno que muestre el puente con las
cuerdas tensas y otro con las cuerdas flojas, para representar visualmente las
diferencias entre ambas situaciones.

Para finalizar, el docente hara un resumen de los conceptos principales
trabajados, enfatizando la importancia de la tension y el equilibrio para que las
estructuras sean fuertes y seguras.

“Tension explosiva con globos”: El docente iniciara una lluvia de ideas en la Hilo 40
que preguntara: qué creen que pasaria si colgamos un globo con cuerdas, queé Sillas minutos
pasaria si se suelta de un lado la cuerda y por qué algunos objetos necesitan Globo aprox
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Fase de metodologia STEAM: Introduccién al tema

estar tensos o sostenidos para no caerse. Clip/cinta
Una vez que la mayoria de los alumnos haya dado su respuesta, ataran los dos
extremos de un hilo a dos sillas a una altura media. Después, colgaran un globo Aula de clases

en el centro del hilo, usando una liga, clip o cinta para sujetarlo. El globo
debera quedar “flotando” entre las dos sillas, suspendido por tension del hilo.
Los alumnos observaran lo que sucede y responderan qué mantiene el globo
asi. Luego, el docente aflojara uno de los extremos del hilo lentamente y
hablaran sobre qué pasa con el globo y por qué no se quedd en el mismo lugar.
Al finalizar, responderan a las siguientes preguntas en su cuaderno:

* ¢(Por qué es importante que las cuerdas estén tensas?
* (En qué otras cosas vemos tension que sostiene algo?
« ¢;Qué aprendiste sobre la tension?

* ‘lLatension ayudaaque ________ ysinella, __________
El objetivo de la actividad es que los alumnos comprendan como la tension
actua sobre un sistema, observando los efectos cuando esa tension se
mantiene o se suelta.

“iEquilibrando el palo en la palma de la mano!": Antes de comenzar, el Palo de escoba 40
docente explicara que la mision es mantener el palo de escoba equilibrado minutos
sobre la palma abierta de la mano, sin que se caiga. Patio de recreo aprox.

Cada alumno practicara colocando el palo de escoba sobre su palma abierta e
intentara mantenerlo en equilibrio el mayor tiempo posible, realizando
movimientos lentos para no perder el equilibrio. Posteriormente, formaran
equipos y mediran quiéen logra mantener el palo equilibrado mas tiempo. Para
hacerlo mas retador, intentaran caminar mientras mantienen el palo en
equilibrio, e intentaran levantar la otra mano o cambiar la posicion de la mano
con el palo en ella, sin que se caiga.
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Fase de metodologia STEAM: Introduccion al tema

Al finalizar, el grupo discutira las siguientes preguntas:

* (Qué observaron cuando el palo de escoba se movia?

* (Qué hicieron para que no se cayera?

+ (Por qué es importante el equilibrio en la vida diaria?

+ :;Donde han visto objetos o personas que necesitan mantener el equilibrio?
El objetivo de la actividad es que los alumnos comprendan y experimenten el
concepto de equilibrio al intentar mantener un objeto largo estable sobre la
palma abierta de la mano.

Fase de metodologia STEAM: Diseno y desarrollo de la investigacion

“Cuerdas tensas, ideas firmes”: Los alumnos, por equipos, consultaran

diferentes fuentes bibliograficas con el objetivo de obtener las respuestas Cuaderno 40
correctas a las siguientes preguntas: Lapiceros minutos
* (Qué es la tension? Fuentes de consulta aprox.
*+ (Qué causa que aparezca la tension en una cuerda u objeto?
+ (La tension siempre es visible? ;Como podemos saber que esta actuando si Aula audiovisual o

no la vemos? biblioteca

* ;Qué materiales permiten mas tension sin romperse?

+ ¢Por que algunas cosas necesitan estar tensas para funcionar?

+ (Cual es la diferencia entre una cuerda floja y una cuerda en tension?
* (Que es el equilibrio?

+ (Que condiciones necesita un objeto para estar en equilibrio?

+ ¢Que es el punto de apoyo o punto de equilibrio de un objeto?
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Fase de metodologia STEAM: Diseno y desarrollo de la investigacion

» ;Como influye el peso en el equilibrio?
+ ¢;Qué objetos de la vida diaria se mantienen en equilibrio gracias a su forma
o diseno?

Fase de metodologia STEAM: Organizacion y estructuracion de las respuestas a las preguntas especificas de indagacion

“Muro de conceptos”: Cada alumno recibira una pregunta distinta y redactara Investigacion realizada 40
su respuesta en una tarjeta con una ilustracion. Luego, todos pegaran su tarjeta Tarjetas minutos
en un gran mural dividido en dos secciones: Tension y equilibrio. Resistol aprox.
Una vez que todos hayan pegado su tarjeta en el mural, el docente invitara a Papel mural o

los alumnos a comentar si alguna tarjeta se relaciona con otra y a unirlas cartulina

visualmente con lineas o flechas. Plumones

Al finalizar, leera en voz alta algunos para reforzar los conceptos y preguntara:

* ¢Queé fue lo mas interesante que aprendieron? Aula de clases

+ ¢Como se relacionan tension y equilibrio?

* Pueden dar ejemplos de su vida diaria donde usen Lo que aprendieron?

El objetivo de la actividad es que los alumnos redacten y representen
visualmente conceptos clave sobre tension y equilibrio, organizandolo en un
espacio comun para construir un mapa conceptual grupal, reforzando
comprension y colaboracion.
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Fase de metodologia STEAM: Organizacion y estructuracion de las respuestas a las preguntas especificas de indagacion

“¢Por qué no se caen los edificios?”: ElL docente les mostrara imagenes de Imagenes de 50
distintas estructuras, por ejemplo: el puente Golden Gate, la Torre Eiffel, una estructuras minutos
carpa de circo y una red de voleibol, para despues preguntar: Color azul aprox.
+ ¢(Qué pasa si una cuerda del puente se rompe? Color verde

+ ¢Como saben que un edificio esta en equilibrio? Lapiz/lapicero

+ ¢Han visto alguna vez una torre caer? Cuaderno

Después, les mostrara una imagen de una torre inclinada (como la Torre de

Pisa) y preguntara: Aula de clases

» (Esta en equilibrio?

* (/Qué pasaria si la base no fuera firme?

Mientras retoman el concepto de tension y equilibrio, los alumnos tendran que
elegir una imagen de las anteriormente observadas para dibujar la estructura,
en donde marcaran con color azul las zonas de tension y con verde las zonas
en equilibrio. Al terminar, completaran las siguientes oraciones:

+ Esta estructura necesita tension para..

» Esta en equilibrio porque..

El objetivo de la actividad es que los alumnos identifiquen y comprendan los
conceptos de tension y equilibrio observando imagenes y reflexionando sobre
como funcionan las estructuras de su entorno.

Fase de metodologia STEAM: Presentacion de los resultados de indagacion. Aplicacion

“Exploradores de piezas”: El docente repartira los kits a los alumnos para que Kit “Estructura de 30
exploren y describan las piezas: ¢quée forma tienen? ;para que creen que tension escolar” minutos

sirven? Lapiz/lapicero aprox.
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Fase de metodologia STEAM: Presentacion de los resultados de indagacion. Aplicacion

Despues, dibujaran en su cuaderno 2 piezas que mas les hayan llamado la
atencion y escribiran como creen que ayudan a sostener una estructura.

“De las ideas a la accion”: Los alumnos comenzaran a armar el kit “Estructura
de tension escolar” utilizando las piezas correspondientes y apoyandose de su
instructivo (o el docente les mostrara el siguiente video: “Estructura de Tension
Dly: ¢ ;Como ensamblar mi Rit STEAM Monkits? - Monkits Oficial”
https://www.youtube.com/watch?v=-DWWVXLovhgM).

“Tension bajo lupa”: Los alumnos dibujaran su estructura en el cuaderno y con
el color azul, marcaran la zona donde hay tension y con verde las zonas que
mantienen equilibrio, para despues responder en su cuaderno:

+ ;Donde encontramos tension en nuestra estructura?

* ;Por qué es importante que esa parte esté tensa?

* (/Quée parte ayuda a que no se caiga?

» .Como se mantiene la estructura en equilibrio?

* (Quée pasaria si una cuerda se soltara?

* ;Qué pasaria si la tension desaparece?

Al finalizar y de manera voluntaria, pasaran a explicar brevemente donde
encontraron la tension, como se mantiene el equilibrio y una conclusion sobre
como se sostiene la estructura.

Colores
Cuaderno

Aula de clases

Kit “Estructura de
tension escolar”

Aula de clases

Kit “Estructura de
tension escolar’
Cuaderno
Lapiz/lapicero
Color azul
Color verde

Aula de clases

50
minutos
aprox.

40
minutos
aprox.


https://www.youtube.com/watch?v=DWWVXL0vhqM
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Fase de metodologia STEAM: Presentacion de los resultados de indagacion. Aplicacion

“Probando la fuerza de nuestra estructura”: El docente iniciara la actividad Kit “Estructura de 30
preguntando: ;creen que nuestra estructura podra sostener un objeto encima? tension escolar” minutos
¢Que objeto usariamos para probarlo? Lapiz/lapicero aprox.
Los alumnos haran hipotesis sobre que objetos resistiran, para despues Cuaderno

demostrarlo. Colocaran cuidadosamente un objeto encima de la estructura, por Objetos (no tan

ejemplo, una goma grande o una regla, luego un libro pequeno o una caja pesados y

ligera. Observaran si la estructura se mantiene firme, si las cuerdas se tensan proporcionales a la

mas o si algo cambia y responderan las siguientes preguntas; estructura).

* ;Qué partes se ven mas tensas al poner peso?

* (Se mantiene el equilibrio o la estructura se mueve o inclina? Aula de clases

* (Que pasaria si aflojamos una cuerda antes de poner el peso?
El objetivo de la actividad es que los alumnos observen como la tension en las
cuerdas y el equilibrio de la estructura permiten que soporte peso sin caerse o

deformarse.

“Desafio de peso: ique no se caiga!”: El docente les planteara la siguiente Kit “Estructura de 30
mision: Leny los ha contratado como los nuevos ingenieros de estructuras y su tension escolar” MinUios
primer reto sera construir la estructura mas fuerte usando su kit. ;Quien lograra Objetos (no tan aprox

que su estructura resista mas peso sin caerse? Recuerda: entre mas tensas

, . . . Y pesados y
estén las cuerdas, mas peso podra soportar.. pero cuidado con el equilibrio. proporcionales a la
Los alumnos haran ajustes de tension para mejorar la firmeza y predeciran estructura).
cuanto peso creen que aguantara su estructura sin caerse, registrandolo en el
pizarron.

Aula de clases
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Fase de metodologia STEAM: Presentacion de los resultados de indagacion. Aplicacion

Al finalizar, colocaran sus objetos uno por uno sobre su estructura y deberan
observar si la estructura se mantiene estable. El objetivo es soportar el mayor
numero de objetos sin colapsar. Ganara la estructura que quede en pie hasta el

final.

“Ajustes bajo tension”: El docente les planteara el siguiente reto: Leny quiere Kit "Estructura de 40
descubrir qué pasa si cambiamos la tension de las cuerdas de nuestra tension escolar” minutos
estructura. ;Podra sostener el mismo peso? ;Se vera diferente? Cuaderno aprox.
Los alumnos haran predicciones de qué cuerda creen que es mas importante, Lapiz/lapicero

qué pasaria si la aflojan mucho y qué pasaria si la tensan demasiado. Después Tabla del anexo 10

modificaran la tension de una cuerda a la vez: primero aflojaran una y luego la

volveran a tensar mas de lo normal, asi repetidamente hasta pasar por todas Aula de clases

las cuerdas. De igual forma, deberan colocarle peso y observaran lo que
sucede para tomar registro en la tabla del anexo 10.

Al finalizar, discutiran qué pasa cuando la tension no esta bien equilibrada, si
algunas cuerdas son mas importantes que otras y realizaran una conclusion
escrita en donde escribiran qué aprendieron sobre tension y equilibrio.

“iSe rompidé la cuerda!": El docente iniciara la actividad con la siguiente Kit "Estructura de 50
pregunta: ¢quée creen que pasaria si una de las cuerdas de la estructura se tension escolar” e
cortara? Cada alumno completara una mini ficha con su prediccion escrita o Pinzas o tijeras aprox

dibujada.
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Fase de metodologia STEAM: Presentacion de los resultados de indagacion. Aplicacion

Bajo la supervision del docente, cortaran una cuerda especifica del kit (de Lapiz/lapicero
manera que pueda volver a reutilizarse) y observaran lo que sucede Tabla del anexo 11
cuidadosamente:

* (Qué parte de la estructura se mueve? Aula de clases

* (Se pierde el equilibrio?

* (Se colapsa toda la estructura o solo una parte?

Se repetira con otra cuerda diferente para comparar el efecto. Despuées
llenaran la tabla del anexo 11.

Al finalizar, responderan las siguientes preguntas en su cuaderno:

* (Que funcion cumple cada cuerda?

+ (Por qué algunas son mas importantes para el equilibrio?

+ .Como se relaciona esto con la tension y el equilibrio?

El objetivo de la actividad es que los alumnos comprendan como cada cuerda
o punto de tension contribuye al equilibrio y resistencia de una estructura.

Fase de metodologia STEAM: Metacognicion

“El juicio de las cuerdas”: Los alumnos haran una mini obra de teatro o Material necesario 150
dramatizacion en el aula, en la que una cuerda ha sido acusada de causar el para los alumnos minutos
colapso de una estructura. iSera su trabajo defenderla o culparlal aprox.
Se formaran equipos y realizaran un guion en donde mencionaran: qué parte de Aula de clases

la estructura se rompio, queé sucedio despues y quien tiene la culpa (la cuerda,
el peso o una mala distribucion).
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Fase de metodologia STEAM: Metacognicion

Cada equipo actuara su version del juicio, donde deberan:

* Mostrar qué paso.

+ Explicar qué funcion tenia esa cuerda.

* Argumentar si era esencial o no.

+ Usar términos como tension, equilibrio, fuerza, estructura y punto de apoyo.
El objetivo de la actividad es que los alumnos reflexionen de forma divertida y
significativa sobre la funcion de la tension y el equilibrio, al dramatizar lo que
aprendieron y aplicar conceptos cientificos de manera creativa.
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Temas: Cambio de movimiento, inercia, choques, interaccion y energia
mecanica.
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Cronograma de actividades.

20
¢Que hace que las cosas se muevan? minutos

aprox.

30
La pelota quieta minutos

aprox.

20
Corre y frena, idescubre la inercia! minutos

aprox.

30
¢<Que pasa cuando dos cosas se encuentran? minutos

aprox.

. 40
iMueve algo sin tocarlo! minutos

aprox.

100
Exploradores de conceptos: entendiendo la energia y el movimiento minutos

aprox.
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Lo 30
El mural de las fuerzas invisibles o

aprox.

, , o 100
Palabras que mueven: entendiendo la energia y el movimiento AU

aprox.

40
minutos
aprox.

De las ideas a la accion

40
minutos
aprox.

Choque de bolos: energia en accion

50
minutos
aprox.

Interacciones y direcciones

. s 30
Inercia en accion: apunta, lanza y observa AlAes

aprox.

0
Campo de fuerzas: el gran partido de la energia mir?utos

aprox.
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ESCOLAR

Total de horas del proyecto: 7 horas aprox. (460 minutos).

Objetivo especifico: Comprender vy explicar,

mediante

la observacion,

analisis,

experimentacion y juego, como la energia mecanica, la inercia, el cambio de movimiento, los
choques y la interaccion entre objetos, estan presentes en situaciones cotidianas y afectan el

movimiento de los cuerpos.

Fase de metodologia STEAM: Introduccién al tema

“¢Queé hace que las cosas se muevan?”: El docente iniciara una lluvia de ideas
en la que preguntara que cosas se mueven a su alrededor, qué creen que hace
que se muevan y si se estan moviendo solas o alguien las empuja.

Los alumnos daran ejemplos y el docente los anotara en el pizarron,
Posteriormente, les mostrara el siguiente video: ‘Fuerza y movimiento -
Elesapiens” https://www.youtube.com/watch?v=bv89Bsi87aU con el objetivo de
resaltar que para cambiar el movimiento, se necesita aplicar una fuerza.

“La pelota quieta”: El docente les planteara la siguiente situacion: Imagina una
pelota en el suelo que nadie toca. ;:Se movera sola? ;Quée pasa si alguien la
empuja suavemente? ;Y si la empuja fuerte?

Una vez que los alumnos participen en la lluvia de ideas, el docente les pondra
frente a ellos un pelota y un libro, para después preguntar:

* Sidejo la pelota en el suelo, ;qué pasa?

* Sidejo el libro en el mismo lugar, ¢que pasa?

* Ahora, ;qué pasa si empujo la pelota?

* (Qué pasa si empujo el libro?

Video
Computador/proyector
Pizarron
Plumones

Aula de clases

Pelota
Libro
Video
Computador/proyector

Aula de clases o patio
de recreo

20
minutos
aprox.

30
minutos
aprox.


https://www.youtube.com/watch?v=bv89Bs187aU
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Fase de metodologia STEAM: Introduccion al tema

Los alumnos tendran que hacer lo que las preguntas indican y después de
observar detenidamente lo que sucede y responder, el docente les mostrara el
siguiente video. ‘,Queé es la inercia? Ejemplos [Fdcil y Rdpido] | Fisica | - A Cierta
Ciencia" https:.//www.youtube.com/watch?v=shxSP7Wzz9o con el objetivo de

introducir el concepto de inercia, entendiendo que los objetos no se mueven
solos y que para cambiar su estado se necesita fuerza.

“Corre y frena, idescubre la inercial!”: Los alumnos se prepararan para una No es requerido 20
carrera corta en el patio. El docente les indicara que durante la carrera él dara minutos
instrucciones que deberan seguir rapidamente. Patio de recreo aprox.

Cuando diga “iYa!", los alumnos comenzaran a correr y, tras unos segundos, el
docente dira “iAlto!" para que se detengan lo mas rapido posible. Repetiran
este ejercicio varias veces. Al terminar, el docente hara preguntas para que
reflexionen:

+ ¢Qué sintieron al tratar de frenar?

* ¢:Les costo detenerse rapido?

* ;Por qué creen que pasa esto?

Esta actividad les permitira experimentar la inercia y entender por qué cuesta
empezar a moverse o detenerse.

“¢Qué pasa cuando dos cosas se encuentran?”: El docente les planteara la Video 30
siguiente pregunta: ;qué creen que pasa cuando dos cosas se encuentran o se Computador/proyector minutos
chocan? A medida que los alumnos respondan, el docente reforzara sus ideas aprox.
con ejemplos cercanos: cuando una pelota choca con una pared, cuando dos Aula de clases

carritos de juguete se golpean y cuando un nino choca con otro sin querer.



https://www.youtube.com/watch?v=shxSP7Wzz9o
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Fase de metodologia STEAM: Introduccion al tema

La intencion es que los alumnos reconozcan que, tras un choque, algo cambia:
se detienen, rebotan o cambian de direccion. Aqui el docente introducira el
concepto de choque.

Luego, les preguntara que paso despues del choque y guiara sus respuestas
hacia la idea de que los objetos se afectan entre si cuando se tocan o chocan.
En este punto, se introducira el concepto de interaccion con la ayuda del
siguiente video: ‘s Qué es una interaccion? Tipo de interacciones [Facil y Rapido] |
Fisica | - A Cierta Ciencia” https.//www.youtube.com/watch?v=-2rOfcBNsiAQ.

“iMueve algo sin tocarlo!": ElL docente les planteara la siguiente pregunta: ;qué Pizarron 40
hace que las cosas se muevan? Una vez que los alumnos comiencen a dar Plumones minutos
respuestas, el docente anotara en el pizarron palabras clave. Luego, hara una Liga grande aprox.
pregunta mas: ;creen que algo se puede mover sin que lo estemos tocando? Caja pequefa
Dividira a los alumnos en equipos y realizaran 2 demostraciones guiadas: Pelota
1. Estiraran una liga contra una caja, la soltaran y observaran como el objeto Rampa

se mueve sin que lo toquen directamente. Material necesario

Responderan a las siguientes preguntas: para el docente
*» ¢;Quée hizo que se moviera?
+ Creen que cuando la liga estaba estirada, ya tenia fuerza guardada? Aula de clases o patio
1. Colocaran una pelota en lo alto de una rampa, la soltaran y observaran de recreo

como baja sola y se mueve rapido.
Responderan a las siguientes preguntas:
cQué paso cuando estaba arriba?
¢Qué cambio cuando la soltaste?
¢Habia energia guardada por estar en alto?



https://www.youtube.com/watch?v=2rOfcBNsiAQ
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Fase de metodologia STEAM: Introduccion al tema

Al terminar las actividades, el docente introducira el concepto de energia
mecanica.

Fase de metodologia STEAM: Disefo y desarrollo de la investigacion

“Exploradores de conceptos: la energia mecanica y sus efectos”: Por equipo,
los alumnos consultaran diferentes fuentes bibliograficas con el objetivo de
obtener las respuestas correctas a las siguientes preguntas:

¢Quée es la energia mecanica y por qué es importante para que las cosas se
muevan?

¢Que diferencia hay entre un objeto que se mueve solo y uno al que se le
aplica una fuerza?

¢Queé es la fuerza y como se relaciona con el movimiento?

cQue significa que dos objetos interactuen entre si?

¢Por qué un objeto puede estar en reposo y luego comenzar a moverse?
cQué es el choque entre dos cuerpos y quée efectos puede causar?

¢Qué es la inercia y como se manifiesta en los objetos en movimiento o en
reposo?

¢En qué momento un objeto gana o pierde energia mecanica?

cQué papel tiene la energia en las transformaciones que sufren los objetos al
interactuar?

Cuaderno 50
Lapiceros minutos
Fuentes de consulta aprox.

Aula audiovisual o
biblioteca
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Fase de metodologia STEAM: Organizacion y estructuracion de las respuestas a las preguntas especificas de indagacion

“El mural de las fuerzas invisibles”: Cada equipo tomara 1 o 2 preguntas y Investigacion. 30
preparara una respuesta visual y escrita, con ejemplos o esquemas para realizada. minutos
después unir todas las respuestas en un mural explicativo sobre la energia Plumones/colores aprox.
mecanica. Hojas

Aula de clases

“Palabras que mueven: entendiendo la energia y el movimiento”: El docente Material necesario 100
presentara los 5 conceptos (energia mecanica, cambio de movimiento, inercia, para el docente minutos
choque e interaccion) abordando la definicion, una imagen ilustrativa y una Anexo 12 aprox.
situacion cotidiana para ejemplificar (sin hacerla fisicamente). Mientras tanto,

los alumnos completaran la tabla del anexo 12. Aula de clases

El objetivo de la actividad es que los alumnos comprendan y expliquen los
conceptos a traves del analisis de informacion, imagenes y el uso de
organizadores graficos.

Fase de metodologia STEAM: Presentacion de los resultados de indagacion. Aplicacion

“De las ideas a la accion”: Los alumnos comenzaran a armar el kit “Pocket Kit "Pocket soccer 3 40
soccer 3 en 1 escolar” utilizando las piezas correspondientes y apoyandose de en 1 escolar” minutos
su instructivo (o del siguiente video: “Pocket Soccer DIY: ;Como ensamblar mi Rit aprox.
STEAM MonRits? - MonRits Oficial” Aula de clases

https://www.voutube.com/watch?v=iB_rgtv8moY). .



https://www.youtube.com/watch?v=iB_rgtv8m0Y

POCKET SOCCER 3 EN 1 ESCOLAR

Fase de metodologia STEAM: Presentacion de los resultados de indagacion. Aplicacion

“Choque de bolos: energia en acciéon”: Los alumnos pondran su kit en modo
boliche, dispararan discos con distinta fuerza hacia los bolos y registraran
cuantos bolos caen, quée pasa si lanzan con poca fuerza y qué pasa si lo hacen
con mucha. Compararan el resultado segun el angulo, velocidad y fuerza de
disparo.

Al finalizar, responderan las siguientes preguntas en su cuaderno:

* (/Quée causo que los bolos se movieran o cayeran?

+ ¢Como se puede evidenciar la transferencia de energia?

+ ¢Como se ve que hubo transferencia de energia?

+ (Cual fue el efecto del choque?

El objetivo de la actividad es que los alumnos observen como la energia se
transfiere al chocar un disco en movimiento con objetos en reposo.

“Interacciones y direcciones”: Los alumnos pondran su kit en modo futbol y
colocaran indicadores distintivos en el campo marcando distintas direcciones
posibles de movimiento. Después colocaran uno o dos discos en posiciones
fijas para interactuar con el disco que se lanzara.

Los alumnos lanzaran un disco hacia:

*+ Otro disco quieto y observaran como cambia la direccion después del
choque.

* Una barrera para ver como rebota y en que direccion.

* Una esquina o superficie en angulo para observar rebote en curva.

Registraran despuées de cada disparo: la direccion inicial del disparo, el objeto

con el que interactuo, la direccion final del disco y si cambio de velocidad v,

Kit “Pocket soccer 3
en 1 escolar’

Lapiz/lapicero
Cuaderno

Aula de clases

Kit “Pocket soccer 3
en 1 escolar”
Cuaderno
Lapiz/lapicero
Colores
Regla

Aula de clases

40
minutos
aprox.

50
minutos
aprox.



POCKET SOCCER 3 EN 1 ESCOLAR

Fase de metodologia STEAM: Presentacion de los resultados de indagacion. Aplicacion

crearan un mapa de trayectorias usando flechas de colores, representando los
caminos que siguieron sus discos en cada situacion.

Al finalizar, responderan las siguientes preguntas en su cuaderno:

* (/Queée causo que el disco cambiara de direccion?

+ ¢Que diferencia hubo entre chocar con un objeto fijo y uno movil?

+ (Siempre que hay una interaccion, cambia la direccion?

* (/Qué pasaria si no hubiera ningun objeto en su camino?

El objetivo de la actividad es que los alumnos comprendan como la interaccion
entre objetos cambia el movimiento y direccion, y como las fuerzas aplicadas
provocan estos cambios.

“Inercia en accion: apunta, lanza y observa”: Los alumnos pondran su kit en Kit “Pocket soccer 3 30
modo tiro al blanco, colocaran el disco en reposo justo frente al lanzador y en 1 escolar” minutos
después usaran el lanzador para disparar sin obstaculos. Se observara como Cuaderno aprox

continua su movimiento hasta que algo (el tablero, friccion o el aire) lo detenga.
Al finalizar, responderan las siguientes preguntas en su cuaderno:

» (Por qué el disco se quedo quieto al principio?

* (Por qué siguio moviendo después del disparo?

* (Por qué se detuvo?

El objetivo de la actividad es que los alumnos identifiquen la inercia del disco
mientras juegan al modo tiro al blanco.

Lapiz/lapicero

Aula de clases




POCKET SOCCER 3 EN 1 ESCOLAR

Fase de metodologia STEAM: Metacognicion

“Campo de fuerzas: el gran partido de la energia™: Usando el modo futbol del Kit "Pocket soccer 3 50
kit, los alumnos jugaran un mini partido por equipos y turnos. Antes de en 1 escolar” minutos
comenzar, se les explicara que deberan observar con ojos cientificos aspectos Cuaderno aprox..
como: Lapiz/lapicero

+ ¢:Donde hay choques entre objetos? Colores

+ ¢Cuando y por qué los objetos cambian de direccion?

« ¢;Qué objetos se frenan o se detienen y por qué? Aula de clases

* (Quiéen o que aplica la fuerza en cada jugada?

Al finalizar el partido, cada alumno escribira y dibujara 2 situaciones reales que
vieron durante el partido, completando frases como:

+ "El disco chocd con..".

+ "El disco se freno porque..."

» ‘El jugador aplico fuerza cuando..”

Ademas, escribiran qué ocurrio y qué conceptos cientificos se relaciona con
esta accion. Para concluir, se realizara una breve reflexion grupal guiada por el
docente, con preguntas como:

* (Queée conceptos vimos mas durante el partido?

+ ¢Hubo algo que no esperabas que ocurriera?

+ (Qué aprendiste?

El objetivo de la actividad es que los alumnos consoliden lo aprendido sobre
energia mecanica, fuerza, interaccion, choque, inercia y movimiento, a traves
del juego libre estructurado, la reflexion y la metacognicion.




ROTACION Y TRASLACION

Temas: Sistema Tierra, Sol y Luna.




ROTACION Y TRASLACION

Cronograma de actividades.

80
¢Por que no flotamos? minutos
aprox.

80
Diario de un astronauta novato minutos

aprox.

. . . 50
Cuento con ciencia: El hilo que no se ve Al es

aprox.

50
Exploradores del universo: atraccion gravitacional y Sistema TSL minutos
aprox.

50
Folleto estelar: explicando la gravedad y el movimiento planetario minutos

aprox.

. , 80
¢Por qué giramos? Una aventura espacial minutos

aprox.




ROTACION Y TRASLACION

iSoy un astro!

Memorama astronoémico: repasando lo aprendido

Simulador gravitacional

La carrera del cometa

Nuestro planeta en movimiento

iEclipse en movimiento!

Estaciones en orbita

50
minutos
aprox.

30
minutos
aprox.

80
minutos
aprox.

40
minutos
aprox.

50
minutos
aprox.

150
minutos
aprox.

50
minutos
aprox.




ROTACION Y TRASLACION

Total de horas del proyecto: 14 horas aprox. (840 minutos).

Objetivo especifico: Comprender los movimientos del sistema Tierra, Sol y Luna (rotacion,
traslacion y orbita), asi como su impacto en fendmenos como el dia y la noche, las estaciones
del ano y los eclipses, mediante experiencias manipulativas, ludicas y narrativas, desarrollando
habilidades de observacion y analisis.

Fase de metodologia STEAM: Introduccion al tema

“¢Por queé no flotamos?”: El docente iniciara la actividad con una lluvia de ideas: Lapices 80
calguna vez han visto a alguien flotar? spor que creen que no flotamos como los Hoja de libreta minutos
astronautas? Después les planteara la siguiente situacion: Imaginen que de Pizarréon/Plumon aprox.
pronto.. itodos en el aula comenzamos a flotar como los astronautas! ;Qué Video

pasaria con nuestros utiles? ;y con nuestras mochilas?

El docente invitara a los alumnos a tomar un lapiz y formar una bola de papel.
Luego, les pedira que los levanten y los dejen caer desde una altura moderada
frente a ellos. A continuacion, les preguntara qué observaron, por que creen que
la bola cayo y si alguien la empujo. Escuchara sus ideas y las anotara en el
pizarron para despueés introducir el concepto gravedad con ayuda del siguiente
video: ‘La fascinante verdad sobre la gravedad | Ciencias para ninos - The Dr.
Binocs Show en Espanol” https://www.youtube.com/watch?v=CLWNWVrMbGY.

Computador/proyector

Aula de clases

El objetivo de la actividad es que los alumnos comprendan, a travées de la
observacion y la reflexion, que los objetos caen hacia el suelo debido a la accion
de gravedad, reconociendo esta fuerza como la que mantiene a las personas y a
los objetos en la superficie terrestre, asi como a la Luna orbitando alrededor de
la Tierra.



https://www.youtube.com/watch?v=CLwNWVrMbGY

ROTACION Y TRASLACION

Fase de metodologia STEAM: Introduccion al tema

“Diario de un astronauta novato”: El docente les presentara la siguiente Cuaderno 80
mision: iAlerta desde la Estacion Espacial MONKITS-14! Leny, el nuevo Lapiz/lapicero minutos
astronauta, acaba de llegar a la estacion.. ipero necesita ayuda! No sabe como Colores aprox.
hacer algunas cosas sin gravedad. ¢Lo ayudamos a entender que pasa cuando Anexo 13

no hay gravedad? Viceee

Posteriormente, el docente les entregara una hoja dividida en dos (anexo 13)
que contiene oraciones de las actividades que Leny quiere realizar, y dibujaran
segun la condicion lo que deberia suceder: de lado izquierdo dibujaran las
actividades estando en la Tierra con gravedad y de lado derecho dibujaran las
actividades en el espacio sin gravedad.
Luego, los alumnos deberan contestar las siguientes preguntas en su
cuaderno:
* (Que fue lo mas dificil para el astronauta?
* ¢Qué actividades cambian mas cuando no hay gravedad?
+ (.Como nos ayuda la gravedad aqui en la Tierra?
Al finalizar, todos compartiran sus ideas y el docente aclarara, de manera
precisa, cual es el efecto real de la ausencia de gravedad en cada una de las
situaciones planteadas, con el fin de reforzar la compresion del fenomeno.
« Comer sopa. El liquido flota en pequenas gotas redondas. Normalmente
comen en bolsas especiales y pajillas.
Material de apoyo. ‘Qué comen los astronautas en el espacio - NMas"
https:.//www.youtube.com/watch?v=n00SKWAOXAA.

Computador/proyector

Aula de clases

+ Cepillarse los dientes. iNo puedes escupir! La pasta flotaria y ensuciaria
todo. Normalmente, los astronautas se tragan la pasta.
Material de apoyo: “Chris Hadfield Brushes his Teeth in Space - Canadian



https://www.youtube.com/watch?v=n00SKWA0XAA

ROTACION Y TRASLACION

Fase de metodologia STEAM: Introduccion al tema

Space Agency” https://www.youtube.com/watch?v=3bCoGCK32p8).

* Dormir. No hay “arriba” ni “abajo’. Duermen atados dentro de una bolsa de
dormir que se sujeta a la pared o a una capsula para que no floten mientras
duermen.

Material de apoyo: ‘sComo duermen los astronautas en el espacio? - Mundo

Diferente (Es)" https:.//www.youtube.com/watch?v=vgjuptsja_o.

+ Beber agua. El agua flotaria en forma de burbujas. Los astronautas usan
bolsas con popotes especiales para tomar liquidos sin derramarlos.

Material de apoyo: ‘El agua de los astronautas - El Agora Diario”
https://www.youtube.com/watch?v=VRLoox6wULY.

« Caminar. Si intentas caminar, iflotaras! Los astronautas deben sujetarse de
un pasamanos o usar velcro en los zapatos para moverse por la nave.
Material de apoyo: ‘;Una bolsa en orbita? Caminata espacial con GoPro,

astronauta pierde bolsa de herramientas - México Aeroespacial y Defensa”

https:.//www.youtube.com/watch?v=avtlLu4a8sE4.

« Saltar. Como hay menos gravedad, puedes saltar mas alto y permanecer mas
tiempo en el aire. Es como brincar en una cama elastica gigante.

Material de apoyo: El ejemplo se puede tomar de los videos anteriores.

« Atrapar un objeto en el aire. Un objeto lanzado flota indefinidamente a
menos que algo lo detenga. Para atraparlo, debes calcular bien el
movimiento, porque no “‘cae".

Material de apoyo: El ejemplo se puede tomar de los videos anteriores.

“Cuento con ciencia: El hilo que no se ve": El docente ambientara el aula con Imagenes de Sol, Tierra 50
luz tenue, un dibujo de la Tierra, el Sol y la Luna en el pizarron o proyector y y Luna minutos
dara una pequena introduccion al cuento: Hoy no vamos a leer cualquier Computador/proyector aprox.
cuento... este esta escrito en el cielo, entre planetas y lunas, y esta sostenido Cuento anexo 14

por algo que no podemos ver pero que es muy fuerte. Cuaderno



https://www.youtube.com/watch?v=3bCoGC532p8
https://www.youtube.com/watch?v=vqjupt5ja_0
https://www.youtube.com/watch?v=VRLoox6wUlY
https://www.youtube.com/watch?v=avtLu4a8sE4

ROTACION Y TRASLACION

Fase de metodologia STEAM: Introduccion al tema

Posteriormente, dramatizara el cuento “El hilo que no se ve' (anexo 14). Lapiz/lapicero
Al finalizar la lectura del cuento, los alumnos responderan las siguientes
preguntas en su cuaderno: Aula de clases

* (Que significa el “hilo que no se ve"?

* (Quée cosas importantes hay en tu vida que “no se ven" pero sabes que estan
ahi, como la gravedad?

* (Por qué la Luna gira alrededor de la Tierra?

* (Por qué la Tierra gira alrededor del Sol?

* ;Qué pasaria si ese hilo se rompiera?

+ .Como se sienten la Luna y la Tierra al saber que estan conectadas?

* (Crees que los planetas también tienen atraccion gravitacional?

» (Por qué crees que el Sol puede atraer a todos los planetas? ;Quée lo hace
especial?

+ (Has sentido alguna vez que estas conectado a alguien aunque este lejos?

El objetivo de la actividad es favorecer la comprension del concepto de

atraccion gravitacional a través de un cuento que combina elementos

emocionales, narrativos y cientificos.

Fase de metodologia STEAM: Disefo y desarrollo de la investigacion

“Exploradores del universo: atraccion gravitacional y Sistema TSL": Los Cuaderno 50
alumnos, por equipos, consultaran diferentes fuentes bibliograficas con el Lapiceros minutos
objetivo de obtener las respuestas correctas a las siguientes preguntas: Fuentes de consulta aprox.

* (Que es la gravedad y como nos afecta en la vida diaria?




ROTACION Y TRASLACION

Fase de metodologia STEAM: Disefo y desarrollo de la investigacion

* ¢Por qué la Luna gira alrededor de la Tierra? Aula audiovisual o
« ;Como afecta la gravedad de la Luna a la Tierra? biblioteca
+ ¢Cuanto tarda la Luna en dar una vuelta completa alrededor de la Tierra?

* ;Qué pasaria si la Luna se alejara de la Tierra?

* ¢Por qué la Tierra gira alrededor del Sol y no al reves?

* (/Qué pasaria si la Tierra dejara de girar alrededor del Sol?

* ¢;Por queé el Sol tiene una gravedad mas fuerte que la Tierra?

» ;Como mantiene el Sol a todos los planteas girando a su alrededor?

+ (Como trabajan juntos la gravedad, el Sol, la Tierray la Luna?

* ;Qué mantiene todo el sistema solar en orden?

* /Qué es una orbita? ;Quiénes estan en orbita?

Fase de metodologia STEAM: Organizacion y estructuracion de las respuestas a las preguntas especificas de indagacion

“Folleto estelar: explicando la gravedad y el movimiento planetario”: Los Investigacion 50
alumnos daran formato a las respuestas obtenidas en la investigacion en un realizada minutos
folleto. Hojas de colores aprox.
Colores
Plumones

Aula de clases




ROTACION Y TRASLACION

Fase de metodologia STEAM: Organizacion y estructuracion de las respuestas a las preguntas especificas de indagacion

“¢Por qué giramos? Una aventura espacial”: El docente iniciara la actividad Video 80
con una lluvia de ideas: salguna vez te has preguntado por qué la Luna cambia Computador/proyector minutos
de cara o por qué tenemos dia y noche? ;Qué sabes del Sol? ;Por qué la Tierra aprox.
se mueve? ;Qué creen que pasaria si la Luna desapareciera? Aula de clases

Posteriormente, les mostrara el siguiente video: “El Sol, la Luna y la Tierra |

Sistema  solar para nidos | Recopilacion” - Smile and Learn’

https://www.youtube.com/watch?v=ivHOIcPoJlo para despues abordar el tema
a mas detalle.

“iSoy un astro!”: Los alumnos elaboraran una tarjeta de presentacion creativa Tarjetas anexo 15 50
(anexo 15) en la que se describiran como si fueran uno de los tres astros Lapiz/lapicero minutos
trabajados: la Tierra, el Sol o la Luna. Deberan incluir informacion como: su Colores aprox.
nombre, que funcion cumple, como se mueven y por que son importantes para

el sistema.

. ) ; Aula de clases
Al terminar, los alumnos que lo deseen pasaran al frente a leer su tarjeta en

voz alta, simulando una presentacion en una conferencia espacial. Finalmente,
se organizara una galeria de astros en el aula para exhibir las creaciones de
todo el grupo.

“Memorama astronomico: repasando lo aprendido”: Los alumnos formaran Anexo 16 30
parejas o pequenos equipos y colocaran todas las tarjetas del memorama
(anexo 16) boca abajo sobre una mesa o piso. Por turnos, cada equipo voltea
dos tarjetas intentando encontrar el par correcto (una pregunta con su
repuesta).

Si aciertan, se quedan con el par y ganan un punto. Si no, las regresan a su
lugar. Ganara quien logre mas pares correctos al final.

minutos
Aula de clases aprox.



https://www.youtube.com/watch?v=ivHOIcPoJl0

ROTACION Y TRASLACION

Fase de metodologia STEAM: Presentacion de los resultados de indagacion. Aplicacion

“Nuestro planeta en movimiento”: Los alumnos comenzaran a armar el kit
‘Rotacion y traslacion” utilizando las piezas correspondientes y apoyandose de
su instructivo. Una vez armado, observaran como la Tierra gira sobre su propio
eje mientras se rota alrededor del Sol, que permanece fijo en el centro del
sistema, tal como ocurre en la realidad.

El modelo permite observar dos movimientos claves del planeta:

Rotacion: Al girar sobre su eje (cada 24 horas), se produce el dia y la noche.
Para visualizarlo mejor, los alumnos colocaran un pequeno circulo sobre el
lugar aproximado de un pais que conozcan, como Mexico. Al hacer girar la
Tierra, veran como esa zona pasara del lado iluminado por el Sol al lado
oscuro, simulando el ciclo diario. Pueden hacer uso de una linterna, apagar la
luz del aula y usarla como fuerte de luz solar para hacerlo mas impactante
visualmente.

Posteriormente, registraran en la tabla del anexo 17 lo observado vy
responderan las siguientes preguntas en su cuaderno:

+ Por qué no todos los paises tienen dia al mismo tiempo?

* (Qué pasaria si la Tierra no girara?

+ (Que diferencias hay entre el dia en tu ciudad y otro pais mas al norte o sur?
Traslacion: Mientras gira, la Tierra también se mueve alrededor del Sol (cada
365 dias). Este movimiento, combinado con la inclinacion del eje terrestre,
provoca las estaciones del ano: hay momentos en que ciertas regiones del
planeta reciben mas luz solar y otras menos, lo cual cambia la temperatura y la
duracion del dia.

Para este apartado, los alumnos identificaran 4 puntos distintos del recorrido,
colocando un pequeno circulo como lo hicieron en la actividad anterior.
Escribiran qué estacion corresponde a cada pais, completaran la tabla del
anexo 18 y responderan las siguientes preguntas en su cuaderno:

Kit “Rotacion y 50
traslacion” minutos
Circulos pequernos aprox.
Lapiz/lapicero
Cuaderno

Tabla del anexo 17
Tabla del anexo 18

Aula de clases



ROTACION Y TRASLACION

Fase de metodologia STEAM: Presentacion de los resultados de indagacion. Aplicacion

+ (Queée provoca que cambien las estaciones?

+ ;Todas las partes del mundo tienen las mismas estaciones al mismo tiempo?

+ ¢Como afecta la inclinacion de la Tierra a la cantidad de luz que recibe cada
region?

El objetivo de esta actividad es que los alumnos comprendan de forma visual y

manipulativa como se producen el dia y la noche, asi como las estaciones del

ano, gracias al movimiento y posicion de la Tierra respecto al Sol.

“iEclipse en movimiento!”: El docente explicara mas a fondo qué son y como Kit “Rotacion y 120
suceden los eclipses (puede utilizar el siguiente video como material de apoyo: traslacion” minutos
‘Los eclipses para ninos - Eclipse Solar y Lunar - ;Qué es un eclipse? - Smile and aprox.
Learn” https:.//www.youtube.com/watch?v=LORLGccNQ3Y). Aula de clases

Despues, haran girar el kit y observaran como la Luna gira alrededor de la
Tierra, al mismo tiempo que la Tierra lo hace alrededor del Sol. Identificaran los
momentos en los que la Luna se alinea entre la Tierra y el Sol (simulando un
eclipse solar) y cuando la Tierra se coloca entre la Luna y el Sol (simulando
eclipse lunar).

Al finalizar, el docente les pedira que dibujen el sistema del kit con los 3 astros
y senalen con flechas donde estaria la sombra proyectada en cada tipo de
eclipse, escribiendo una pequena conclusion de ello.

El objetivo de la actividad es que los alumnos comprendan como se forman los
eclipses solares y lunares mediante una simulacion manipulativa.



https://www.youtube.com/watch?v=LORLGccN93Y

ROTACION Y TRASLACION

Fase de metodologia STEAM: Metacognicion

“Estaciones en orbita": Los alumnos se organizaran por equipos de 4 o 5 Kit “Rotacion y 50
estudiantes y cada equipo rotara por las 4 estaciones que existen, ganando traslacion” minutos
puntos por cada reto superado. Mesas aprox.
« Estacion 1: Gravedad en accion. Tomaran 3 tarjetas del mazo (anexo 19) que Cartulinas

se encontraran en la mesa, las cuales contienen preguntas. Deberan Tarjetas anexo 19

responderlas correctamente y si lo logran, lanzaran la pelota hacia la Plumones

canasta para ganar un punto extra. Pizarron
« Estacion 2: Orbita lunar. Lanzaran 3 pelotas y encestaran en el orden Pelotas

correcto: Tierra — Sol — Luna. Después contestaran: Canasine
1. ¢Que astro gira alrededor del Sol?
2. %_(.Zuén;to tiempo tarda la Luna en dar una vuelta completa alrededor de la Aula de clases

ierra’

3. ¢Como se llama el movimiento que hace la Luna alrededor de la Tierra?
4. ;Por qué vemos siempre la misma cara de la Luna desde la Tierra?
5. cQuée fuerza mantiene a la Luna girando alrededor de la Tierra?

Estacion 3: Movimientos en escena. El equipo debera representar: la rotacion

de la Tierra, la traslacion y el movimiento de la Luna. Los demas equipos

intentaran adivinar el movimiento. Obtendran el punto si lo hacen correcto y

uno extra si sus companeros logran identificarlo.

* Estacion 4: Certezas cosmicas. Responderan si son verdaderas o falsas las
siguientes oraciones:

1. La gravedad es una fuerza que atrae los objetos entre si.

2. La Tierra gira alrededor de la Luna.

3. La gravedad de la Luna afecta las mareas de la Tierra.

4. La gravedad de la Tierra es lo que mantiene a la Luna en orbita.

5. La Tierra tarda 24 horas en girar sobre si misma.

El objetivo de la actividad es que los alumnos refuercen de forma activa y

colaborativa los conceptos clave visto a largo de estas actividades.




SISTEMA SOLAR

Temas: Sistema solar.




SISTEMA SOLAR

Cronograma de actividades.

50
Aventura en el Sistema Solar minutos

aprox.

: 70
Elinformador espacial minutos

aprox.

30
Las respuestas de los planetas minutos

aprox.

80
Pasaporte espacial minutos
aprox.

80
Sol, luz y vida: nuestro cuento escolar minutos

aprox.




SISTEMA SOLAR

Planetas al descubierto

Luna a simple vista

Asteroide o cometa

Comprobando los secretos del Cinturdn de asteroides

Detectives del Sistema Solar

Pintando nuestro Sistema Solar

120
minutos
aprox.

60
minutos
aprox.

40
minutos
aprox.

40
minutos
aprox.

30
minutos
aprox.

60
minutos
aprox.




SISTEMA SOLAR

Actividades

Armando y explorando el Sistema Solar

Rompecabezas relampago

El caso Pluton: ¢planeta o no?

Mural interactivo del Sistema Solar

60
minutos
aprox.

40
minutos
aprox.

30
minutos
aprox.

60
minutos
aprox.




SISTEMA SOLAR

Total de horas del proyecto: 14 horas aprox. (850 minutos).

Objetivo especifico: Explorar, investigar y comprender el Sistema Solar, identificando el Sol, la
Luna, los planetas, cometas, asteroides y otros cuerpos celestes, asi como sus caracteristicas
principales, movimientos vy relaciones entre ellos, a travées de actividades ludicas,
manipulativas, artisticas y de investigacion.

Fase de metodologia STEAM: Introduccion al tema

“Aventura en el Sistema Solar”: El docente iniciara la actividad presentandoles Computador/proyector 50

la siguiente mision a los alumnos: Hoy, junto a Leny, nos convertiremos en Hojas blancas minutos
astronautas. Cierren los ojos, respiren hondo y preparense porgue vamos a Colores aprox.
subirnos a un cohete muy especial. 5.. 4.. 3.. 2.. 1.. idespegamos!”. Lapiz/lapicero

Mientras tanto, proyectara lo siguiente: “Eyes on the Solar System”
https://eyes.nasa.gov/apps/solar-system/#/home para hacer mas dinamica y Aula de clases

realista la actividad. De igual forma, guiara la mision de la siguiente manera:

* Nuestro cohete atraviesa las nubes.. ahora ya vemos la Tierra desde arriba,
iparece una pelota azul y verde!

+ Seguimos avanzando y vemos una gran bola de fuego brillante.. ies el Sol! Sin
él, no habria luz ni calor.

* Mas adelante encontramos un planeta rojo.. ;como creen que se llama?

*+ Ahora pasamos junto a un planeta con anillos brillantes. iqué hermoso!
¢CoOmo creen que se llama?

* Seguimos nuestro viaje y vemos muchos planetas de diferentes colores y
tamanos, ¢reconoces alguno?



https://eyes.nasa.gov/apps/solar-system/#/home

SISTEMA SOLAR

Fase de metodologia STEAM: Introduccion al tema

La idea no es dar informacion exacta todavia, sino presentar de forma
fantastica los elementos principales del Sistema Solar.

El docente cerrara el inicio de la actividad de la siguiente forma: Nuestro
cohete da media vuelta. vamos descendiendo poco a poco.. ya vemos nuestra
escuela desde arriba.., ihemos aterrizado sanos y salvos!

Al finalizar el viaje, cada alumno elegira el planeta que mas le llamo la atencion
durante el viaje imaginario y la exploracion interactiva con “Eyes of the Solar
System". Luego, el docente les guiara para recordar detalles importantes de
cada planeta, como el color, tamano relativo, anillos u otras caracteristicas
visibles. Tambien se les anima a incluir elementos creativos que imaginaron
durante el viaje, como lunas, asteroides o cohetes.

Una vez terminado el dibujo, los alumnos escribiran una o dos frases sobre su
planeta, por ejemplo: Mi planeta favorito es Saturno porque tiene anillos
brillantes; reforzando la comprension conceptual y la expresion escrita.
Después, los alumnos presentaran sus dibujos al grupo, explicando por quée
eligieron ese planeta y que detalles incluyeron.

Para concluir, se creara un mural colectivo con todos los dibujos formando un
mapa del Sistema Solar.

El objetivo de la actividad es introducir a los alumnos en el tema del Sistema
Solar despertando su curiosidad y motivacion mediante un viaje narrado que
les permita imaginar planetas, el Sol y otros elementos del espacio.




SISTEMA SOLAR

Fase de metodologia STEAM: Disefo y desarrollo de la investigacion

“El informador espacial”: Los alumnos, por equipos, consultaran diferentes

fuentes bibliograficas con el objetivo de obtener las respuestas correctas a las

siguientes preguntas:

+ (Qué es el Sistema Solar y quién esta en el centro de él?

* (Por qué el Sol es tan importante para la vida en la Tierra?

+ .Como se llaman los planetas que giran alrededor del Sol?

+ ¢Por que Pluton ya no se considera un planeta como los demas?

« ;Como se llama el satélite natural de la Tierra?

+ ¢Que significa que un planeta tenga satélites naturales?

* (/Qué son los cometas?

* (Que diferencia hay entre un planeta y una estrella?

+ ¢Por qué el Sol se considera una estrella y no un planeta?

+ ¢Que fuerza mantiene a los planetas girando alrededor del Sol?

+ (Qué importancia tienen los movimientos de rotacion y traslacion de la
Tierra?

+ ¢Por qué se forman las estaciones del ano en la Tierra?

* (Quée planeta se conoce como el ‘gemelo” de la Tierra y por que?

» (Por que decimos que el sistema solar es solo una pequena parte del
universo?

Cuaderno 70
Lapiceros minutos
Fuentes de consulta aprox.

Aula audiovisual o
biblioteca

Fase de metodologia STEAM: Organizacion y estructuracion de las respuestas a las preguntas especificas de indagacion

“Las respuestas de los planetas”: Los alumnos daran formato a las respuestas
obtenidas en la investigacion en el mapa conceptual del anexo 20.

Investigacion 30
realizada minutos
Anexo 20 aprox.

Aula de clases




SISTEMA SOLAR

Fase de metodologia STEAM: Organizacion y estructuracion de las respuestas a las preguntas especificas de indagacion

“Pasaporte espacial”: El docente les mostrara el siguiente video: “El Sistema
Solar para nifios | Planeta a planeta | Recopilacion - Smile and Learn”
https://www.youtube.com/watch?v=pS7p6FfU4bE.

Despuées de ver el video, el docente entregara a cada alumno un pasaporte
(anexo 21) y explicara: Leny nos ha solicitado una mision mas como
astronautas, pero ahora cada uno tendra un pasaporte espacial que usaremos
para viajar por los planetas. En cada planeta deberan registrar una
caracteristica para recordar su visita.

En cada pagina del pasaporte los alumnos dibujaran y escribiran una
caracteristica sencilla de lo que aprendieron; cada vez que completen una
pagina, el docente les sellara o les pondra un sticker simulando que el
pasaporte fue sellado en la aduana espacial. Al final, los alumnos
intercambiaran sus pasaportes con un companero para mostrar sus viajes,
comentando qué fue lo que mas les sorprendio saber del sistema solar.

El objetivo de la actividad es que los alumnos identifiquen y registren de
manera sencilla las caracteristicas principales de los planetas del sistema solar,
construyendo su propio pasaporte de viajero espacial.

“Sol, luz y vida: nuestro cuento solar”: El docente les mostrara el siguiente
video: ‘sQue es el Sol? Video para ninos - 123 aprende mas’
https://www.youtube.com/watch?v=fW6pc-yuomc y después responderan a

las siguientes preguntas en su cuaderno:

* (Que es el Sol?

» De que esta hecho el Sol?

» ;Por qué brilla el Sol?

* ;Qué nos da el Sol que necesitamos para vivir?
* (Qué pasaria si no tuvieramos Sol?

Video
Computador/proyector
Pasaporte del anexo 21

Lapiz/lapicero
Colores

Aula de clases

Video
Computador/proyector
Lapiz/lapicero
Cuaderno
Hojas blancas
Colores

Aula de clases

80
minutos
aprox.

80
minutos
aprox.



https://www.youtube.com/watch?v=pS7p6FfU4bE
https://www.youtube.com/watch?v=fW6pc-yu0mc

SISTEMA SOLAR

Fase de metodologia STEAM: Organizacion y estructuracion de las respuestas a las preguntas especificas de indagacion

+ (Por qué los planetas giran alrededor del Sol?

+ ¢El Sol da luz propia o refleja la luz de otro lugar?

+ ;Qué colores podemos observar en el Sol cuando lo dibujamos o vemos en
imagenes?

« (Por qué es importante aprender sobre el Sol antes de hablar de los
planetas?

Posteriormente, el docente iniciara una lluvia de ideas con la siguiente

pregunta: ;que pasaria si un dia el Sol desapareciera del cielo? Se notaran las

ideas de los alumnos en el pizarron para recuperar conocimientos previos.

Una vez terminada la lluvia de ideas, el docente les mostrara el siguiente video:

‘sQué pasaria si el Sol desapareciera? | Ciencia para ninos | Educacion |

Conocimientos  generales - The Dr. Binocs Show en  Espanol”

https://www.youtube.com/watch?v=N4JgCsEGQuc y los alumnos tendran que

crear un cuento titulado “Un dia sin Sol" en 3 a 4 vinetas:

1. La desaparicion del Sol.

2. Consecuencias en la Tierra (plantas, animales, personas).

3. Lo que ocurre en los planetas vecinos.

4. Siregresa el Sol o no.

Al finalizar, los alumnos presentaran su historia ilustrada y explicaran qué nos

da el Sol que necesitamos para vivir.

El objetivo de la actividad es que los alumnos comprendan la importancia del

Sol como estrella central del Sistema Solar, reconociendo su composicion,

funciones y efectos sobre la Tierra y los planetas, a través de la observacion de

los videos, la reflexion guiada y la creacion de un cuento ilustrado,

promoviendo la expresion artistica, el pensamiento critico u la capacidad de

relacionar los conceptos cientificos con la vida cotidiana.



https://www.youtube.com/watch?v=N4JgCsEGQuc

SISTEMA SOLAR

Fase de metodologia STEAM: Organizacion y estructuracion de las respuestas a las preguntas especificas de indagacion

“Planetas al descubierto”: Los alumnos se organizaran en 8 equipos, uno por
cada planeta del Sistema Solar: el docente les explicara que su mision es
investigar y crear un papel informativo sobre su planeta, incluyendo los
siguientes datos: nombre del planeta, tipo (rocoso o gaseoso), color
predominante, tamano relativo y una curiosidad especial.

Posteriormente, los alumnos elaboraran su cartel, ilustrando el planeta y
escribiendo la informacion encontrada. Una vez terminados, se colocara un
circulo representando el Sol en un espacio del aula o en la pared, y cada
equipo colocara su cartel en el lugar correspondiente segun la distancia
aproximada al Sol.

Cada equipo presentara su cartel al grupo, diciendo el nombre del planeta,
explicando si es rocoso o gaseoso y compartiendo su curiosidad. El docente
reforzara la informacion y aclarara dudas o errores. Al final, realizara un juego
de preguntas rapidas donde los alumnos identifiquen si un planeta es rocoso o
gaseoso, reforzando lo aprendido de manera divertida.

El docente preparara el aula, colocando en extremos opuestos dos carteles
grandes: uno con la palabra “rocosos” y otro con “gaseosos’; cada alumno o
equipo recibira una tarjeta con el nombre de un planeta. Cuando el docente
diga ‘iListos, planetas!”, los alumnos deberan correr hacia el cartel que
corresponde segun si su planeta es rocoso o gaseoso. Al llegar, deberan decir
en voz alta una caracteristica de su planeta. Cada acierto vale un punto para el
equipo o el alumno. La dinamica se repetira las veces necesarias para que
todos tengan la oportunidad de participar con diferentes planetas.

El objetivo de esta actividad es que los alumnos comprendan las
caracteristicas principales de los planetas del Sistema Solar, diferenciando
entre planetas rocosos y gaseosos, a traves de la investigacion, elaboracion de
carteles, presentacion oral y juegos ludicos, promoviendo el trabajo
colaborativo, la expresion artistica, la memoria y la capacidad de relacionar
conceptos cientificos con la vida cotidiana.

Video 120
Computador/proyector minutos
Fuentes de consulta aprox.

Papel bond/cartulina
Plumones
Material necesario para
el alumno

Tarjetas con nombres
de planetas

Aula de clases o patio
de clases




SISTEMA SOLAR

Fase de metodologia STEAM: Organizacion y estructuracion de las respuestas a las preguntas especificas de indagacion

“Luna a simple vista": El docente les proyectara el siguiente video hasta el Video 60
minuto 4:33: ‘La Luna y sus fases | La Tierra y el espacio para nifios | Happy Computador/proyector minutos
learning - Happy Learning Espanol” Cuaderno aprox.
https:.//www.youtube.com/watch?v=BmmwlZpUp8k. Lapiz/lapicero

Posteriormente, los alumnos realizaran una observacion guiada, dibujando Colores

como ven la Luna desde el patio de su casa, registrando la forma y posicion de
la Luna varios dias: fecha y hora de observacion, color, fase y posicion en el
cielo. Finalmente, los alumnos compararan sus dibujos y registros con los de
sus companeros y el docente guiara una reflexion sobre como y por que
cambia la forma de la Luna, utilizando los dibujos para crear un mural que
visualice las fases.

El objetivo de la actividad es que los alumnos reconozcan y nombren las fases
principales de la Luna, desarrollando habilidades de observacion, registro y
comparacion de fenomenos naturales.

Lugar abierto

“Asteroide o cometa”: El docente les proyectara el siguiente video: “Diferencias Video 40
entre asteroides y cometas | Videos educativos para nifdos - Happy Learning Computador/proyector minutos
Esparnol” https://www.youtube.com/watch?v=7j015GoulLgY. Luego, se colocara Tarjetas del anexo 22 aprox.

en una mesa las tarjetas del anexo 22, las cuales se dividen en dos tipos: unas
muestran imagenes y otras caracteristicas. Los alumnos, de manera individual o
por equipos, deben emparejar la tarjeta de imagen con la caracteristica
correcta y diran en voz alta si corresponde a un asteroide o a un cometa.
Finalmente, el docente preguntara que caracteristicas permiten diferenciar
claramente a los asteroides de los cometas.

Aula de clases

El objetivo de la actividad es que los alumnos identifiquen y diferencien
asteroides y cometas usando caracteristicas clave de manera visual y ludica.



https://www.youtube.com/watch?v=BmmwlZpUp8k
https://www.youtube.com/watch?v=7jOI5G0uLgY

SISTEMA SOLAR

Fase de metodologia STEAM: Organizacion y estructuracion de las respuestas a las preguntas especificas de indagacion

“Comprobando los secretos del Cinturon de asteroides”: El docente les Video 40
mostrara el siguiente video: “El Cinturon de asteroides || Nat Geo Kids - Disney Computador/proyector minutos
Jr. Latinoameérica” https.//www.youtube.com/watch?v=NtTPiT3FHOA. Cuaderno aprox.
Al finalizar, los alumnos tendran que marcar si son verdaderas o falsas las Lapiz/lapicero

siguientes oraciones en su cuaderno:

+ El cinturon de asteroides esta entre Marte y Jupiter (V). Aula de clases

+ Todos los asteroides son del mismo tamano (F).

* Los asteroides estan hechos de roca y metal (V).

* Jupiter impide que los asteroides se junten y formen un planeta (V).

+ Los asteroides siempre permanecen en un solo lugar, quietos (F).

* Los asteroides son como pequenos planetas (F).

+ Estudiar el Cinturon de asteroides ayuda a entender como se formo el
sistema solar (V).

+ El Cinturon de asteroides se formo a partir de restos que no pudieron
convertirse en un planeta (V).

* EL Cinturon de asteroides es mas grande que la distancia entre la Tierra y la
Luna (V).

» EL Cinturon de asteroides se ve a simple vista desde la Tierra (F).

El objetivo de la actividad es que los alumnos comprendan las caracteristicas,
ubicacion y composicion del Cinturon de asteroides, identificando informacion
verdadera y falsa a partir del video, para reforzar su observacion, analisis critico
y consolidar conceptos sobre el sistema solar.



https://www.youtube.com/watch?v=NtTPiT3FH0A

SISTEMA SOLAR

Fase de metodologia STEAM: Presentacion de los resultados de indagacion. Aplicacion

“Detectives del Sistema Solar”: El docente les planteara la siguiente mision: Kit “Sistema Solar” 30
Atencion, tripulacion. Leny necesita su ayuda para resolver un misterio. Los Cuaderno minutos
planetas del Sistema Solar se han desordenado y debemos colocarlos en su Lapiz/lapicero aprox.

lugar. Para logarlo, deberan convertirse en detectives espaciales y usar las
pistas que aparecen en el tablero. iSolo asi podremos restaurar el orden del
universo!

El docente guiara a los alumnos para que, como detectives, observen los datos
y caracteristicas de su kit ‘Sistema Solar" y descubran a qué planeta
corresponden. Luego, colocaran la pieza del planeta en el lugar correcto y
responderan las siguientes preguntas en su cuaderno:

* (Quée planeta descubriste mas rapido?

+ ¢Cual fue el planeta que te costo mas trabajo identificar?

+ Qué pista del tablero te pareciéo mas interesante?

+ ;Qué aprendiste sobre el Sistema Solar que no sabias antes?

+ (Cual planeta te gustaria investigar mas en el futuro?

El objetivo de la actividad es que los alumnos identifiquen y ubiquen los
planetas del sistema solar a partir de sus caracteristicas y curiosidades.

Aula de clases

“Pintando nuestro Sistema Solar”: Los alumnos haran uso de su kit “Sistema

, . : . S Kit “Sistema Solar" 60
Solar" y pintaran cada pieza del rompecabezas siguiendo los colores y detalles Pinturas L e
aprendidos, asegurandose de diferenciar correctamente los planetas rocosos

Cuaderno aprox.

de los gaseosos, y de representar el Sol y la Luna segun Lo observado. Mientras
pintan, se fomentara la observacion, la concentracion y la motricidad fina.
Al finalizar, responderan las siguientes preguntas en su cuaderno:

Lapiz/lapicero

Aula de clases o patio
de recreo




SISTEMA SOLAR

Fase de metodologia STEAM: Presentacion de los resultados de indagacion. Aplicacion

+ (Que planeta te parecio mas colorido?

+ (Qué planeta es mas grande? ;Y cual es mas pequeno?

+ ¢Que diferencias notaste entre los planetas rocosos y los gaseosos?

+ (,Como cambiarian los colores de los planetas si los miraramos desde otro
planeta?

* (Qué planeta te gustaria visitar si pudieras viajar al espacio?

* (Quée aprendiste que no sabias antes del Sistema Solar?

+ Situvieras que explicarle a un amigo como es cada planeta, ;qué le dirias?

El objetivo de la actividad es que los alumnos reconozcan y representen

visualmente los planetas, la Luna y el Sol del Sistema Solar, aplicando los

conocimientos sobre sus caracteristicas, colores y tamanos relativos,

fortaleciendo la observacion, la memoria, la motricidad fina y la capacidad de

expresar lo aprendido de manera creativa.

“Armando y explorando el Sistema Solar”. Después de que los alumnos hayan Kit "Sistema solar” 60
pintado las piezas, haran uso de la parte mas grande del kit, donde los planetas minutos
estan completos. El docente les pedira que ubiquen cada planeta en su lugar Aula de clases aprox.

correspondiente segun la distancia al Sol, apoyandose de la informacion
aprendida sobre cada planeta.

Una vez que todos los planetas estén ubicados correctamente, se pasa a la
segunda parte del Kkit: el rompecabezas. Los alumnos deberan armar los
planetas desde sus piezas individuales y colocar cada planeta ya armado en su
posicion dentro del Sistema Solar.




SISTEMA SOLAR

Fase de metodologia STEAM: Presentacion de los resultados de indagacion. Aplicacion

Al finalizar, responderan las siguientes preguntas en una lluvia de ideas:

» (Fue facil ubicar los planetas segun su distancia al Sol?

+ ¢;Que planeta fue mas dificil de armar y por qué?

* (Queé diferencias notaste al ver el planeta completo vs. el rompecabezas
armado?

» (Cual planeta esta mas cerca del Sol? ;Cual mas lejos?

+ ,Como se relacionan los tamanos y colores con la ubicacion de los planetas?

El objetivo de la actividad es que los alumnos ubiquen y armen los planetas del

Sistema Solar, aplicando sus conocimientos sobre caracteristicas, tamano y

color de cada planeta, fortaleciendo la compresion de la disposicion de los

planetas segun su distancia al Sol, la memoria visual, la observacion, la logica y

la coordinacion para ensamblar el rompecabezas.

‘Rompecabezas relampago”: El docente les planteara la siguiente mision:

. y . g : Kit “Sistema solar” 40
iAtencion, tripulacion! Leny necesita que reconstruyamos los planetas que se minutos
rompieron durante su viaje. iSolo los mejores armadores podran restaurarlos a

Aula de clases aprox.

tiempo y colocarlos en su orbita correctal

A la senal de inicio, por equipos comenzaran a armar sus planetas, colocandolo
en el lugar correcto dentro del Sistema Solar del tablero. Cuando todos los
planetas estén armados y colocados, el grupo revisara si estan bien ubicados y
completos. Quien haya terminado primero y de forma correcta, ganara una
insignia (anexo 26): iMision cumplidal Han restaurado el Sistema Solar. Gracias
a su trabajo en equipo, los planetas volvieron a girar en armonia.

El objetivo de la actividad es que los alumnos fortalezcan sus conocimientos
sobre la ubicacion de los planetas en el Sistema Solar y sus caracteristicas
principales, desarrollando al mismo tiempo trabajo en equipo, la coordinacion y
la resolucion de retos a traveés del armado y ubicacion correcta de los planetas.




SISTEMA SOLAR

Fase de metodologia STEAM: Presentacion de los resultados de indagacion. Aplicacion

“El caso Pluton: ¢planeta o no?": El docente les mostrara el siguiente video: Video 30
‘Por qué Pluton ya no es un planeta | Video cientifico | Sistema solar | Video Computador/proyector minutos
educativo - The Dr. Binocs Show en Esparniol” Kit “Sistema Solar" aprox.
https://www.youtube.com/watch?v=vS6nzPY-YIU. Cuaderno

Después, les planteara la siguiente situacion: Leny esta muy confundido. En su Lapiz/lapicero

tablero ve que Pluton aparece, pero en el video escuchd que ya no es un
planeta. iNecesita que ustedes investiguen el misterio!

Los alumnos escribiran al menos tres razones apoyandose en lo que vieron en
el video de por qué si es planeta y por qué no es planeta. Al finalizar,
compartiran sus ideas y el docente guiara la conclusion.

El objetivo de la actividad es que los alumnos comprendan por qué Pluton dejo
de considerarse planeta y desarrollen su capacidad de argumentar con base en
evidencias.

Fase de metodologia STEAM: Metacognicion

Aula de clases

“Mural interactivo del Sistema Solar”: Los alumnos crearan un mural colectivo Material necesario para 60
donde representen todos los cuerpos celestres del Sistema Solar. Cada equipo el alumno minutos
se encargara de un planeta o grupo de cuerpos y agregara informacion visual y Papel mural aprox.

escrita: nombre, caracteristicas, curiosidades y colores.

El objetivo es que los alumnos integren y consoliden sus conocimientos sobre
el Sistema Solar, promoviendo trabajo en equipo, creatividad y reflexion sobre
las caracteristicas y relaciones entre los cuerpos celestes.

Aula de clases o patio
de recreo



https://www.youtube.com/watch?v=vS6nzPY-YIU

MAQUINA DE DULCES ESCOLAR
LENI-E

Temas: Introduccion a maquinas simples.




MAQUINA DE DULCES ESCOLAR
LENI-E

Cronograma de actividades.

40
¢<Qué harias sin ayuda? minutos
aprox.

’ . ’ 40
Y tu, ;como lo harias? minutos

aprox.

L , , L . 40
Maquinas simples: historia, tipos y funciones minutos

aprox.

20
Duelo de conocimientos: magquinas en accion minutos
aprox.

80
Maquinas fuera de camara minutos

aprox.




MAQUINA DE DULCES ESCOLAR
LENI-E

La busqueda del tesoro: maquinas simples escondidas

¢<COomo una maquina puede darme un dulce?

De las ideas a la dulce accion

Operacion dulce

El poder de la palanca

De las ideas a la accion junto a Leni-E

Leni-E y el secreto de las ruedas

80
minutos
aprox.

50
minutos
aprox.

50
minutos
aprox.

50
minutos
aprox.

40
minutos
aprox.

50
minutos
aprox.

40
minutos
aprox.




MAQUINA DE DULCES ESCOLAR

LENI-E
Actividades Tiempo
40
Doctor Ruedas minutos
aprox.
. 50
Leni-E el cartero del futuro minutos
aprox.
. . 50
El viaje de Dulce minutos
aprox.
. . . 40
El Consejo de Ingenieros de Leni-E minutos

aprox.




MAQUINA DE DULCES ESCOLAR
LENI-E

Total de horas del proyecto: 12 horas aprox. (780 minutos).

Objetivo especifico: Identificar, comprender y aplicar el concepto de maquinas simples como
herramientas que facilitan el trabajo humano, a través de la observacion, la resolucion de
problemas y la construccion de una maquina de dulces, desarrollando habilidades de
pensamiento critico, creatividad, comunicacion y trabajo en equipo.

Fase de metodologia STEAM: Introduccion al tema

“¢Qué harias sin ayuda?”: El docente les planteara la siguiente problematica: Pizarron 40
Leny esta remodelando su granja. Hoy necesita hacer varias tareas: levantar una Plumones minutos
piedra muy grande que obstruye el camino, subir una mesa pesada al segundo Ejemplos visuales de aprox.
piso y cortar una rama gruesa del arbol cerca de su ventana. pero hay un maaquinas

problema: ino tiene ninguna herramienta! ;Como podrias ayudarlo? ;Que ideas

se te ocurren para que logre hacer esas tareas sin tanto esfuerzo? Aula de clases

Los alumnos iniciaran una lluvia de ideas y el docente anotara las respuestas
mas interesantes en el pizarron. Luego preguntara si creen que podrian inventar
algo para poder ayudar en situaciones como estas.

Una vez que los alumnos respondan, el docente introducira el concepto de
maquinas y pedira ejemplos visuales de maquinas que conozcan: desde una
licuadora hasta un sacapuntas manual para poder realizar un collage colectivo.

“Y tu, ¢como lo harias?”: Los alumnos dibujaran en su cuaderno una situacion Cuaderno 40
en la que necesiten ayuda para realizar una tarea, como cargar algo pesado, Lapiz/lapicero minutos
mover un objeto grande o subir algo a un lugar alto. Después, dibujaran una Colores aprox.

maquina que les permita resolver el problema (puede ser real o inventada).




MAQUINA DE DULCES ESCOLAR
LENI-E

Fase de metodologia STEAM: Introduccion al tema

Le pondran nombre y escribiran para quée sirve.

Posteriormente, cada alumno presentara su maquina al grupo, y entre todos
identificaran si esa maquina existe en la vida real o es una invencion. Al
finalizar, el docente reforzara la idea de que las maquinas nos ayudan a facilitar
el trabajo y, muchas veces, lo hacen utilizando partes simples, como las que
exploraran en las siguientes actividades sobre maquinas simples.

Aula de clases

Fase de metodologia STEAM: Disefo y desarrollo de la investigacion

“Maquinas simples: historia, tipos y funciones”: Por equipos, los alumnos Cuaderno 60
consultaran diferentes fuentes bibliograficas con el objetivo de obtener las Lapiz/lapicero minutos
respuestas correctas a las siguientes preguntas: Fuentes de consulta aprox.
* (/Qué son las maquinas simples y para que sirven?

+ ¢;Qué tipos de maquinas simples existen y como se clasifican? Aula audiovisual o

* (En quée se distinguen las maquinas simples de las maquinas complejas? biblioteca

* ¢;Quiéen fue Arquimedes y qué aporto al estudio de las maquinas simples?

+ ¢Como influyo el descubrimiento de las maquinas simples en la vida de las
pineras civilizaciones?

+ .Como ayudan las maquinas simples a las personas en su vida diaria
actualmente?

+ ¢;Qué objetos que usamos todos los dias funcionan con una maquina simple?
* (;Cual es la maquina simple mas antigua? ;Quiénes las usaban?
* (Que pasaria si no existieran las maquinas simples?




MAQUINA DE DULCES ESCOLAR
LENI-E

Fase de metodologia STEAM: Organizacion y estructuracion de las respuestas a las preguntas especificas de indagacion

“Duelo de conocimientos: maquinas en accion”: Para responder las preguntas
de la actividad anterior, el docente leera una pregunta voz alta y los equipos
tendran un tiempo limitado para discutir y responder. Si el equipo responde
correctamente, gana un punto; si no responde o se equivoca, otro equipo tiene
la oportunidad de responder y ganar el punto. La actividad continuara hasta
terminar todas las preguntas, y ganara el equipo que acumule mas puntos.

“Maquinas fuera de camara”: El docente les mostrara el siguiente video: ‘Las

maquinas para ninos - Mdquinas simples y compuestas - Smile and Learn”

https://www .youtube.com/watch?v=aR6NfRBz7ME, el cual presenta de manera
general las maquinas simples y se enfoca en 4 de ellas: plano inclinado,
palanca, rueda y polea.

Una vez finalizado el video, los alumnos identificaran qué maquinas simples no
fueron mencionadas y, en equipos elaboraran el guion de un video informativo
donde expliquen, con sus propias palabras, el resto de maquinas simples que
conocen: engranes, cremallera, cadena pinon y leva.

El objetivo de la actividad es que los estudiantes identifiquen y comprendan el
funcionamiento de diversas maquinas simples mediante la elaboracion
colaborativa de wun guion, desarrollando habilidades de observacion,
comunicacion, pensamiento critico y creatividad.

Investigacion
realizada

Aula de clases

Video
Computador/proyector
Cuaderno
Lapiz/lapicero

Aula de clases

20
minutos
aprox.

80
minutos
aprox.



https://www.youtube.com/watch?v=aR6NfRBz7ME

MAQUINA DE DULCES ESCOLAR
LENI-E

Fase de metodologia STEAM: Organizacion y estructuracion de las respuestas a las preguntas especificas de indagacion

“La busqueda del tesoro: maquinas simples escondidas”: El docente explicara

que muchos objetos que usamos tienen maquinas simples en su interior, y que

estas maquinas ayudan a que funcionen mejor. Despues, presentara una lista

de imagenes de objetos que se encuentran en las escuelas las cuales utilizan

de las maquinas simples, tales como las del anexo 23:

» Tijeras: Al presionar las asas (palanca), las cuchillas cortan el papel.

* Mochila con ruedas: Las ruedas facilitan mover la mochila sin cargarla.

+ Engrapadora: Al presionar hacia abajo, la palanca impulsa una grapa con
fuerza para sujetar hojas.

* Persiana o cortina de cuerda: (Polea) Tirar de la cuerda mueve la cortina
facilmente hacia arriba o abajo.

* Reloj analogico: Funciona gracias a un sistema de engranes.

* Puerta con bisagra: La hoja de la puerta es el brazo de la palanca.

Los alumnos recorreran la escuela buscando esos objetos y, al encontrarlos,

imaginaran y posteriormente investigaran, qué maquinas simples hay dentro y

cual es su funcion. Registraran en su cuaderno:

* Nombre del objeto.

+ Qué maquinas simples tienen dentro.

+ Como ayudan esas maquinas simples al funcionamiento del objeto.

Al finalizar, compartiran sus hallazgos y el docente cerrara la actividad

complementando con imagenes o explicaciones sobre el interior de algunos

objetos y las maquinas simples que contienen.

El objetivo es que los alumnos identifiquen y reconozcan maquinas simples que

estan dentro de objetos o aparatos cotidianos en la escuela, entendiendo como

funcionan internamente.

Material necesario 80
para el docente minutos
Imagenes de anexo 23 aprox.
Fuentes de consulta
Cuaderno

Lapiz/lapicero

Aula de clases, patio
de recreo, biblioteca
o aula audiovisual




MAQUINA DE DULCES ESCOLAR
LENI-E

Fase de metodologia STEAM: Presentacion de los resultados de indagacion. Aplicacion

*¢Como una maquina puede darme un dulce?”: El docente presentara el kit Kit “Maquina de dulces 50
armado o la imagen del anexo 24 y preguntara al grupo si creen que esa escolar” minutos
maquina puede darles un dulce y si es asi, como creen que lo hace. Imagen de anexo 24 aprox.
Los alumnos compartiran sus hipotesis y posteriormente, el docente guiara la Video

lluvia de ideas con mas preguntas como: ;quée piezas alcanzan a ver? salgunas Computador/proyector

se parecen a las maquinas simples que ya conocemos? ;qué maquina simple Cuaderno

creen que este por dentro?

Una vez que la mayoria del grupo participo, el docente les mostrara como
funciona el kit (si no cuenta con el kit fisico armado, puede mostrar el siguiente
video: ‘Maquina de dulces = MonRits Oficial"
https://www.youtube.com/watch?v=-MdZsvH4UoUU).

Después de observar detenidamente, los alumnos dibujaran la maquina de
dulces y senalara al menos dos partes que creen que usan una maquina
simple, escribiendo qué tipo de maquina simple es y como ayuda a que salga el
dulce.

El objetivo de la actividad es que los alumnos identifiquen y expliquen como
las maquinas simples intervienen en el funcionamiento de una maquina
compuesta, mediante la observacion guiada de un ejemplo concreto.

Lapiz/lapicero
Colores

Aula de clases

“De las ideas a la dulce accidon”: Los alumnos comenzaran a armar el kit Kit “Maquina de 50
‘Maquina de dulces escolar” utilizando las piezas correspondientes vy dulces escolar” minutos
apoyandose de su instructivo. aprox.

Aula de clases



https://www.youtube.com/watch?v=MdZ5vH4UoUU

MAQUINA DE DULCES ESCOLAR
LENI-E

Fase de metodologia STEAM: Presentacion de los resultados de indagacion. Aplicacion

“Operacion dulce”: Los alumnos recibiran una hoja con 6 misiones (anexo 25),
cada una enfocada en uno de los componentes reales del kit y su funcion
dentro de una maquina simple. Desde su mesa, resolveran las misiones que les
seran asignadas y tendran que hacer uso de su kit “Maquinas de dulces
escolar” para obtener un buen resultado.

La misiéon numero uno se llama ‘Los tornillos magicos" y en ella tendran que
observar como estan unidos los paneles del dispensador para responder a la
siguiente pregunta: ;qué funcion tienen los tornillos en esta maquina?
Posteriormente, dibujaran en su cuaderno el tornillo y explicaran si ayuda a
mover, soportar o unir partes.

La mision numero dos se llama “La tuerca precisa" y en ella tendran que buscar
las tuercas dentro de su kit para responder a las siguientes preguntas: ;por que
creen que la tuerca no debe salirse de su lugar? ;quée pasaria si no la usamos?
Posteriormente, completaran la siguiente frase: ‘La tuerca sirve para
y hace que la maquina sea mas ________

La mision numero tres se llama “Placas de poder y en ella tendran que
observar las placas de MDF para responder la siguiente pregunta: ;quée piezas
estan fijas y cuales permiten movimiento? Posteriormente, dibujaran las placas
que consideren mas importantes y las colorearan segun el siguiente codigo:

* Azul: estructura de la base.

* Rojo: parte movil.

* Verde: salida del dulce.

La mision numero cuatro se llama ‘Liga bajo presion" y en ella tendran que
observar quée sucede al presionar el boton y despues, responder la siguiente
pregunta: ;quée crees que hace la liga dentro del mecanismo?

Kit "Maquina de 50
dulces escolar” minutos
Lapiz/lapicero aprox.

Cuaderno

Colores
Acuarelas/plumones
Liga

Hoja de misiones

anexo 25
Sticker anexo 26

Aula de clases



MAQUINA DE DULCES ESCOLAR
LENI-E

Fase de metodologia STEAM: Presentacion de los resultados de indagacion. Aplicacion

Posteriormente, probaran con una liga suelta y describiran en su cuaderno su
efecto.

La mision numero cinco se llama “Colorea por funcion" y en ella, con ayuda de
acuarelas o plumones, colorearan un esquema o dibujo del kit, utilizando el
siguiente codigo de colores:

* Rojo: pieza que inicia el movimiento.

* Naranja: pieza que transmite el movimiento.

* Verde: pieza que recibe el movimiento.

Y por ultimo, la mision numero seis se llama ‘La gran pregunta" y en ella,
responderan con base en lo que observaron: ;qué maquinas simples aparecen
en esta maquina compuesta? Posteriormente, anotaran las mas importantes y
escribiran que parte del kit las representa y como ayudan a entregar el dulce.
Una vez que completen las 6 misiones y el docente revise sus respuestas,
viendo que todas estéen completas y justificadas, recibiran un sticker de
mecanicos dulceros (anexo 26).

“El poder de la palanca”: El docente les presentara la siguiente mision: Leny Kit "Maquina de 40
ha inventado una maquina de dulces que todos en la ciudad quieren probar. dulces escolar” FAAURES
Pero hay un problema: nadie sabe como funciona exactamente. Tu eres parte CUEdETG aprox
del equipo especial de investigacion y tu mision es observar muy bien como se Lapiz/lapicero '
mueve una pequena pieza llamada palanca. ;Podras descubrir como ayuda a Colores

que el dulce llegue hasta ti?
Los alumnos observaran con atencion como se acciona el botéon y completaran
su hoja de observacion respondiendo:

Aula de clases




MAQUINA DE DULCES ESCOLAR
LENI-E

Fase de metodologia STEAM: Presentacion de los resultados de indagacion. Aplicacion

+ (Qué pasa cuando presionas el boton?

* (/Qué se mueve por dentro?

* (Qué parte actua como palanca?

+ ¢(Queé mueve esa palanca?

* ;Qué pasaria si no estuviera la palanca?

Una vez respondidas las preguntas, deberan incluir un dibujo de la palanca en
accion con flechas que representen el movimiento y posteriormente,
compartiran sus respuestas con el resto del grupo.

El objetivo de la actividad es que los alumnos puedan comprender y describir
el funcionamiento de la palanca en la Maquina de dulces escolar,
identificandola como una maquina simple que permite iniciar el movimiento del

mecanismo.

“De las ideas a la accion junto a Leni-E": Los alumnos comenzaran a armar el Kit “Leni-E" 50
kit “Leni-E" utilizando las piezas correspondientes y apoyandose de su minutos
instructivo (o del siguiente video: “Leni-E DIY: ;Como ensamblar mi Rit STEAM Aula de clases aprox.
MonRits? - MonkRits Oficial” https://www.youtube.com/watch?v=gbnYz15ZbJY).

“Leni-E y el secreto de las ruedas™ Los alumnos, junto al docente, daran Kit “Leni-E" 40
lectura al cuento ‘Leni-E y el secreto de las ruedas"” (anexo 27) y después Cuento del anexo 27 S
responderan las siguientes preguntas en su cuaderno: Lapiz/lapicero aprox

+ (Por qué Leni-E tenia problemas para moverse al principio del cuento?

« ;Como cambio la vida de Leni-E después de ponerse las ruedas?

+ ;Para que sirven las ruedas de Leni-E?

+ ¢;Queé hacen las ruedas para que Leni-E se mueva sin tanto esfuerzo?

* Si pudieras darle super ruedas a Leni-E, ;:como serian y quée podria hacer con
ellas?

Cuaderno

Aula de clases



https://www.youtube.com/watch?v=9bnYz15ZbJY

MAQUINA DE DULCES ESCOLAR
LENI-E

Fase de metodologia STEAM: Presentacion de los resultados de indagacion. Aplicacion

* (Quée crees que pasaria si Leni-E tuviera muchas ruedas, como un tren?

* (Que otras maquinas simples, ademas de las ruedas, podria usar Leni-E para
moverse?

Los alumnos observaran coémo giran las ruedas de Leni-E y probaran hacerlo

rodar sobre diferentes superficies y describiran en qué superficie rueda mejor y

por que.

El objetivo de la actividad es que los alumnos comprendan la funcion de la

rueda como maquina simple para facilitar el movimiento, a traves de la lectura

reflexiva del cuento Leni-E y el secreto de las ruedas y la observacion practica

del robot, identificando como las ruedas ayudan a reducir el esfuerzo al

moverse y explorando su comportamiento sobre diferentes superficies.

“Doctor Ruedas”: El docente les planteara la siguiente problematica: Leni-E ha Kit “Leni-E" .40
tenido un pequefo accidente y sus ruedas estan fallando. Lo trajeron al Hojas de acetato minutos
hospital de robots para que lo reparen. iUstedes seran los doctores Plumones aprox.
especialistas en ruedas! Para ayudarlo a moverse otra vez, deberan crear una

radiografia que muestran sus ruedas y como estan conectadas a su cuerpo. Aula de clases

Los alumnos observaran con detalle las ruedas de Leni-E: cuantas tiene, como
giran, como estan sujetas y qué pasaria si no giraran. Con base en estas
observaciones, dibujaran en sus hojas el contorno de Leni-E como si fuera una
radiografia, agregando las ruedas, ejes y otras partes que imaginan que ayuda
al movimiento. Una vez terminado el dibujo, escribiran una frase corta
explicando su funcion.

Al finalizar, compartiran sus radiografias con el grupo y propondran
recomendaciones para cuidar las ruedas de Leni-E, como mantenerlas limpias
O revisar que giren libremente.

Los alumnos exploraran sus ruedas y explicaran la funcion de las ruedas, asi
como sugerir qué cuidados necesita Leni-E para que sus ruedas funcionen
bien.




MAQUINA DE DULCES ESCOLAR
LENI-E

Fase de metodologia STEAM: Presentacion de los resultados de indagacion. Aplicacion

“Leni-E el cartero del futuro”: El docente les planteara la siguiente mision: Kit “Leni-E" 50
iAtencion, equipo de ingenieros! Nuestro amigo Leni-E ha recibido una mision Hojas de colores roja, minutos
muy importante: entregar cartas secretas a las estaciones de la base. Pero azul, verde, amarilla y aprox.
necesita de su ayuda para moverse y cumplir su tarea. Solo con sus ruedas anaranjado

podra llegar a tiempo. ¢Listos para la mision? Sticker anexo 28

Los alumnos prepararan a Leni-E colocandole una carta en su soporte. Cada

carta debera tener el nombre de una estacion: Aula de clases o patio

+ Sector TurboSpin (roja). de recreo

+ Camara de Giro Quantum (azul).

+ Zona Holo-Retos (verde).

* Laboratorio Rueda-E (amarilla).

+ Portal Rodante (anaranjado).

Por turnos, guiaran a su Leni-E para que ruede hasta la estacidn correcta,
observando si las ruedas permiten que avance facil o si hay obstaculos.

Cada vez que Leni-E entregue una carta, recibiran un reto que cumplir: Por
ejemplo:

» Dibuja algo que tenga ruedas.

+ Di 3 objetos que tengan ruedas.

+ (Por qué crees que las ruedas ayudan a moverse mejor?

+ Encuentra 2 objetos en el salon que tengan forma de rueda.

+ Di 3 medios de transporte que usen ruedas y 1 que no las use.

El Leni-E que logre completar primero las misiones gana.

El objetivo de la actividad es que los alumnos comprendan como la rueda,
como maquina simple, facilita el movimiento y reduce el esfuerzo, y apliquen
este conocimiento para guiar a Leni-E en la entrega de cartas mediante la
observacion, analisis y resolucion de retos relacionados con objetos que
utilizan ruedas.




MAQUINA DE DULCES ESCOLAR
LENI-E

Fase de metodologia STEAM: Metacognicion

“El viaje de Dulce”: Los alumnos crearan una historieta corta de una secuencia
de 4 a 6 vinetas llamada “El viaje de Dulce”, donde deberan mostrar paso a
paso queé ocurre dentro del mecanismo. En cada cuadro deberan dibujar lo que
pasa en esa parte del recorrido, qué pieza de la maquina actua y qué maquina
simple actua, asi como globos de texto o flechas explicativas.

Al finalizar y de manera voluntaria, algunos alumnos mostraran su historieta al
resto del grupo y llegaran a la conclusion si todos pusieron el mismo recorrido
o lo vieron diferente.

“ElL Consejo de Ingenieros de Leni-E": El docente anunciara: iAtencion,
ingenieros! Leni-E quiere escuchar sus mejores ideas para mejorar sus ruedas.
Vamos a reunirnos en el Consejo de Ingenieros, donde cada equipo compartira
lo mas importante que aprendio.

En equipos, los alumnos escribiran o dibujaran en una hoja:

* Una idea clave sobre la funcion de las ruedas.

* Una sugerencia para mejorar o cuidar las ruedas de Leni-E.

Cada equipo presentara su hoja como si fueran expertos en un consejo real.
Con todas las ideas, armaran un mural llamado: El mural de ruedas de Leni-E.
El objetivo de la actividad es sintetizar lo aprendido sobre las ruedas como
maquina simple mediante una dinamica colaborativa, donde los alumnos
comparten descubrimientos y proponer mejoras para Leni-E.

Kit "Maquina de
dulces escolar”
Hojas blancas
Lapiz/colores
Regla

Aula de clases

Kit “Leni-E"
Lapiz/lapicero
Hojas blancas

Colores/plumones

Papel mural

Aula de clases

50
minutos
aprox.

40
minutos
aprox.
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Descarga los anexos en maxima resolucion Haz clic aqui,

ESTRUCTURA DE TENSION ESCOLAR

El peenie que queric esier fvere

P n un pequenc pueblo, habia un puente que conectaba dos lados
de un rio. Este puente no era cualquiera; estaba echo de cuerdas vy tablas.

El puente tenia un secreto: para que la gente pudiera cruzar sin peligro, sus
cuerdas debian muy estiradas, bien tensas. Si las cuerdas estaban flojas, el
puente se movia muche vy era dificil cruzar.

Un dia, elviento soplé muy fuerte y algunas cuerdas se aflojaron. El puente se
empezo a mover y la gente tenia miedo de pasar

Entonces, un grupo de nincs vino a ayudar. Tiraron de las cuerdas para que
quedaran bien estiradas otra vez. El puente volvio a estar firme v en equilibrio,
y todos pudieron cruzar tranquilos.

El puente les ensend a los nifos gue cuando las cosas estan en tension y bien
equilibradas, son mas fuertes y seguras.
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Descarga los anexos en maxima resolucion Haz clic aqui,

ESTRUCTURA DE TENSION ESCOLAR

Cuerda ajustada Ajuste ¢Qué cambio? ¢Soporto el peso?
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Descarga los anexos en maxima resolucion Haz clic aqui,

ESTRUCTURA DE TENSION ESCOLAR

¢Se mantuvo en ¢Se cayo?

Cuerda cortada equilibrio? ¢Qué parte?

¢Que aprendimos?
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POCKET SOCCER 3 EN 1 ESCOLAR

¢Qué palabra lo

;Qué significa? :
Concepto ¢Que signihc relaciona?

Dibujo o simbolo

Energia mecanica

Cambio de movimiento

Inercia

Choque

Interaccion
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ROTACION Y TRASLACION

los dientes los dientes

Cen grevedod Sin sreveded :

Comer sopa Caminar Dormir Comer sopa Caminar Dormir :
|

|

1

|

I

|

I

Cepillarse Beber agua Saltar Cepillarse Beber agua Saltar
|

I

|

|

I
I
I
I
I
|
|
I
|
I
|
|
I
|
|
I
|
I
|

fitrapar un objeto en el aire

fitrapar un objeto en el aire
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Descarga los anexos en maxima resolucion Haz clic aqui,

ROTACION Y TRASLACION

El hilo qre ne se ve \ -

abia una vez una pequena Luna que vivia muy feliz girando alrededor de su amiga,
p- la Tierra. Todas las noches jugaban a las escondidas entre nubes y estrellas.

Pero n dia, la Luna se sintid un poco inquieta

| —¢Y si me voy a explorar mas lejos? —le pregunto a la Tierra— Me gustaria visitar otros planetas.
La Tierra se preccupo. —Pero. ¢y si te alejas demasiado y ya no puedes volver?
La Luna rio. —iPuedo moverme! iPuedo irme cuando quieral No estoy atada a ti, ;0 si?

Entonces, una voz calida y luminosa habld desde lo alto: era el Sol, brillante y sabic

llama atraccion gravitacional.
—¢Atraccion que? —preguntd la Luna, confundida.
—La atraccion gravitacional —respondio la Tierra—, es una fuerza invisible que nos jala, TU estas

girando a mi alrededor porgue yo te atraigo con esa fuerza. ¥ yo tambien estoy girando alrededor

1
|
I
|
I —Luna —dijo el Sol—, Si, estas unida a la Tierra. No por una cuerda visible, sino per alge que se
1
|
I
| delScl porque élme atrae a mi

| La Luna abrio los ojos sorprendida. —Entonces. jaunque no lo vea, hay algo que nos mantiene
juntas?

—Exactamente —dijo la Tierra con una sonrisa—. Aunque estes lejos, la gravedad hace que sigas
girando a mi alrededor, como si estuvieramos tomadas de la mano, aungue nadie vea el lazo.

El Sol anadio:

—Asi funciona todo en el universo. Los planetas, las lunas y las estrellas, estén en movimiento
gracias a la atraccion gravitacional

Desde ese dia, la Luna siguio jugando, girando con alegria alrededor de la
Tierra, sabiendo que aungue no se viera, habia algo muy poderoso gue las
mantenia unidas para siempre

Anexo 14.
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Descarga los anexos en maxima resolucion Haz clic aqui,

ROTACION Y TRASLACION
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Descarga los anexos en maxima resolucion Haz clic aqui,

ROTACION Y TRASLACION

;Qué causa el dia
Y la noche?

- {Quién gira alrededor
de la Tierra?

Sol: da luz y calor - (Qué causa las fases | | F| movimiento de la luna
a la tierra } lunares? | ‘
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Descarga los anexos en maxima resolucion Haz clic aqui,

ROTACION Y TRASLACION

iPor qué no flotamos en | Por la graVQdad L P | Trayec'roria de la tierra |
la Tierra? | | /’ ‘ | } alrededor del sol 3

iQué pasaria sinla | y 1 {Qué afrae la gravedad
gravedad? - | o del sol?
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Descarga los anexos en maxima resolucion Haz clic aqui,

ROTACION Y TRASLACION

Momento del giro

Posicion del pais
respecto al sol

¢Es de diao de
noche?

¢Qué sucede en esa
parte del mundo?
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Descarga los anexos en maxima resolucion Haz clic aqui,

ROTACION Y TRASLACION

;Como es el clima en
_ <L . ~ . . é
Posicion en la orbita Estacion del ano ¢Hace calor o frio? tu ciudad?
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Descarga los anexos en maxima resolucion Haz clic aqui,

______________________________________________________ .
ROTACION Y TRASLACION
® @ L
3 . ;Que cuerpo tiene
;Que es ;Qué¢ pasaria si no Q P
. o | mayor gravedad: la
la gravedad? existiera la gravedad:

Tierra o la Luna?

D @ ) @) €

-
-~

&
-

(N

W

© ;Qué relacion tiene
la gravedad con el

"Si saltas en la Tierra ¢Gdmo ayuda la
o la Luna jen ddnde gravedad a que la

caerias mas lento? Luna no se aleje movimiento de los
; : de la Tierra?
(Por qué? g ) 2. planefas?
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Descarga los anexos en maxima resolucion Haz clic aqui,

ROTACION Y TRASLACION

;Gémo seria la vida ;Gémo se relacionan

diaria si no hubiera la gravedad y las
gravedad? mareas del mar?

;Por qué la Tierra
no se va volando
por el espacio?

'l

2

Ko
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Descarga los anexos en maxima resolucion Haz clic aqui,

SISTEMA SOLAR
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Descarga los anexos en maxima resolucion Haz clic aqui,

SISTEMA SOLAR

Corscieristics:

Seller

Cereeieristico:
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Descarga los anexos en maxima resolucion Haz clic aqui,

SISTEMA SOLAR
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Descarga los anexos en maxima resolucion Haz clic aqui,

SISTEMA SOLAR

Consleiace
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Descarga los anexos en maxima resolucion Haz clic aqui,

SISTEMA SOLAR
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Descarga los anexos en maxima resolucion Haz clic aqui,

______________________________________________________ .
SISTEMA SOLAR
EEE .
 Son rocas grandes ~ Suelen girar
que Vigjan por alrededor del Sol
el espacio g ‘en drbitas cercanas |

Estah hechos
principalmente de
roca Y metal
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Descarga los anexos en maxima resolucion Haz clic aqui,

————————————————————————————————

' Cuando se acercan
~ al Sol, forman una
cola brillante de

No tienen cola
visible cuando se \
acercan al Sol |
. I gas Y polvo

i

Son cuerpos de
hielo, polvo y
roca que viajan

I
'

Lpor el espacio
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Descarga los anexos en maxima resolucion Haz clic aqui,

______________________________________________________ .
SISTEMA SOLAR
EEE .
| ~ Se llaman “bolas
Tienen trayectorias | - de nieve sucia
: lfoti | 5 | porgue contienen
elipticas muy largas hielo y particulas
alrededor del Sol - de polvo, rocas diminutas, |

arbono Y compuestos

. c ,
% I L _____ organices. e

________________________________

~ Su forma es
irregular y pueden
- ser mas pequenos

que los asteroides
L .
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Descarga los anexos en maxima resolucion Haz clic aqui,

MAQUINA DE DULCES ESCOLAR
LENI-E
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Descarga los anexos en maxima resolucion Haz clic aqui,

MAQUINA DE DULCES ESCOLAR
LENI-E
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Descarga los anexos en maxima resolucion Haz clic aqui,

MAQUINA DE DULCES ESCOLAR
LENI-E

] D |
Operacion dolee

Mision “Los tornillos magicos™:

Observa como estan unidos los paneles del dispensador y responde la siguiente pregunta ;que
funcién tienen los tornillos en esta maquina? Posteriormente dibuja en tu cuaderno el tornillo y
explica si ayuda a mover, soportar o unir partes.

Mision “La tuerca precisa™

Busca las tuercas dentro de tu kit y responde las siguientes preguntas ;por qué crees que la tuerca
no debe salirse de su lugar? ;qué pasaria si no la usamos? Después completa la siguiente frase: "La
tuercasirvepara _________________ y hace que la maquina sea

Mision “Placas de poder™:

1

1

1

|

|

|

|

|

|

|

I Ob5e_rva las p!agas de MDF para respon_der_ la siguiente pregunt.? Jque pigzgs estan fijas y cuales
permiten movimiento? Posteriormente dibuja las placas que consideres mas importantes y colorea

| segun el siguiente codigo:

I

|

I

I

I

I

I

|

1

I

1

Azul estructura de la base.
Rojo: parte movil.
Verde: salida del dulce.

Mision “Liga bajo presion™
Observa qué sucede al presionar el boton y después respode la siguiente pregunta ;qué crees que

hace la liga dentro del mecanismo? Después prueba con una liga suelta y describe en tu cuaderno
el efecto.

Mision “Colorea por funcion™:
Con la ayuda de acuarelas o plumones celorea un esquema o dibujo del kit, utilizando el siguiente
cadigo de colores;

Rojo: pieza que inicia el movimiento.

Naranja: pieza que transmite el movimiento.

Verde: pieza que recibe el movimiento.

Mision “La gran pregunta™:

Responde con base en lo que observaste: ;qué maquinas simples
aparecen en esta maquina compuesta? Posteriormente anota las
mas importantes y escribe qué parte del kit las representa y cémo
ayudan a entregar el dulce,
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Descarga los anexos en maxima resolucion Haz clic aqui,

MAQUINA DE DULCES ESCOLAR
LENI-E
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Descarga los anexos en maxima resolucion Haz clic aqui,

MAQUINA DE DULCES ESCOLAR
LENI-E

Leni-E ¢ el Secrete delas Reeces

‘ N

abia una vez un pequeno robot llamado Leni-E, que vivia en un planeta lleno de cosas
y por descubrir. Leni-E tenia un gran corazon metalico y una mision muy importante:
recoger los objetos olvidados para construir un lugar mas limpio y bonito.

Pero habia un problema. Cada vez que intentaba moverse, sus patitas se atascaban en la arena
y ipum!, terminaba cayendo de panza

—iAy! —decia Leni-E—. ¢Por qué me cuesta tanto moverme?

Un dia, mientras buscaba piezas para reparar una caja musical, Leni-E encontro dos ruedas
vigjas. Eran redondas como la Luna y brillaban con el sol

—¢Y si pruebo esto? —penso

Con sus manitas de robot, coloco una rueda y luego otra, como si fueran zapatos magicos
Cuando intent6 avanzar. izas! Leni-E rodo suavemente como si estuviera patinando!

—iWow, esto es increible! —exclamo riendo—. iLas ruedas me ayudan a moverme sin hacer tanto
esfuerzol!

Desde entonces, Leni-E se convirtio en el robot mas rapido del planeta, Cada vez que encontra-
ba algo pesado, solo tenia que apoyarlo sobre una tabla con ruedas para moverlo sin cansarse.
Un dia, los ninos del pueblo le preguntaron:

—Leni-E. ¢por qué tus ruedas te hacen mover tan facil?

El respondié con una gran sonrisa:

—Porque la rueda es una maquina simple. Su forma redonda me ayuda a rodar en lugar de arras-
trarme. iAsi uso menos fuerza y puedo ir mas lejos!

Desde ese dia, Leni-E ensend a todos que una rueda puede hacer grandes cosas:
desde mover una bicicleta hasta ayudar a construir juegos y carritos. Y cuando alguien
le preguntaba como aprendio a moverse tan bien, él decia:

—'"iTodo es gracias a mis ruedas magicas!”
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Nuestro proposito es impulsar un modelo de ensenanza-aprendizaje a
traves de actividades disenadas con enfoque STEAM, buscamos despertar
en los estudiantes la curiosidad por explorar el mundo que los rodea,
desarrollar habilidades de pensamiento critico, resolucion de problemas vy
fomentar la colaboracion en proyectos que vinculen teoria y practica.

En Monkits creemos firmemente que educar en STEAM no es solo

ensenar contenidos, sino formar mentes inquietas, capacesy
comprometidas con la transformacion de su entorno.
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