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PLANEACION DE ACTIVIDADES
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FIGURAS GEOMETRICAS

Temas: Figuras geomeétricas (lado y vértice) y cuerpos geomeétricos
(longitud, largo, profundidad y altura).




FIGURAS GEOMETRICAS

Cronograma de actividades.

. L. 40
Safari matematico minutos

aprox.

. . 30
Charadas geometricas minutos
aprox.

o . 50
Mision: lados y esquinas minutos

aprox.

40
Preguntédromo geometrico minutos
aprox.

. . 30
Mapa de preguntas geometricas minutos

aprox.




FIGURAS GEOMETRICAS

Bingo de figuras naturales

Estrellas que se construyen

La flor de loto misteriosa

Detecta-figuras en accion

Del papel al espacio: figuras que crecen

Cirugia geomeétrica. reconstruyendo figuras

El laboratorio de figuras del Dr. Frankeforma

30
minutos
aprox.

30
minutos
aprox.

40
minutos
aprox.

100
minutos
aprox.

100
minutos
aprox.

30
minutos
aprox.

50
minutos
aprox.




FIGURAS GEOMETRICAS

Detectives de medidas

Pide una figura con..

Museo de las formas: exposicion final de figuras y cuerpos

50
minutos
aprox.

20
minutos
aprox.

100
minutos
aprox.




FIGURAS GEOMETRICAS

Total de horas del proyecto: 12 horas aprox. (750 minutos).

Objetivo especifico: Reconocer y diferenciar las figuras planas y los cuerpos geoméetricos
observando sus dimensiones, lados y veértices, mediante actividades practicas y juegos que
desarrollen su pensamiento espacial y lo relacionen en su entorno.

Fase de metodologia STEAM: Introduccion al tema

“Safari matematico”: El docente les presentara la siguiente mision: iAtencion Tabla del anexo 1 40
exploradores! Leny quiere que vayamos de safari por el salon para buscar Lapiz/lapiceros minutos
figuras geomeétricas escondidas en objetos reales. Tendran que usar sus 0jos Cuaderno aprox.

de detective para encontrarlas..”

Por parejas, recibiran una tabla del anexo 1 para llevar a cabo sus registros. Los
alumnos recorreran el aula o areas cercanas, como el patio o los pasillos, y
registraran lo que encuentran segun su forma.

De vuelta al salon de clases, cada pareja presentara una figura y el objeto que
encontraron. Al finalizar, responderan las siguientes preguntas en su cuaderno:
» (Cual fue la figura mas facil de encontrar?

* (Cual fue la mas rara o dificil?

+ ¢;Que objetos tienen mas de una figura?

+ ¢Por que usamos estas formas para fabricar cosas?

El objetivo de la actividad es que los alumnos exploren su entorno cercano en
busca de objetos que representen figuras geomeétricas, desarrollando su
observacion, clasificacion y vocabulario matematico.

Aula de clases y patio
de recreo




FIGURAS GEOMETRICAS

Fase de metodologia STEAM: Introduccion al tema

“Charadas geomeétricas”: El grupo se dividira por equipos. Cada jugador tomara
una tarjeta del mazo (anexo 2) entregado por el docente y, sin verla, se la
colocara en la frente con ayuda de sus companeros.

Por turnos, cada jugador hara una pregunta cerrada para descubrir qué figura
geometrica es. Solo pueden hacer una pregunta por turno, y el juego continua
hasta que logren adivinar su figura. Gana quien acierte mas figuras durante la
partida.

El objetivo de esta actividad es que los alumnos refuercen el vocabulario y
propiedades de las figuras geomeétricas planas usando preguntas orales con
pistas, fomentando el razonamiento logico, la escucha activa y el trabajo por
equipo.

“Mision: lados y esquinas™: El docente iniciara la actividad con una lluvia de
ideas: qué es un lado y qué es una esquina o vértice. Una vez que hayan
compartido sus respuestas, el docente dara una pequena explicacion de lo que
son estos conceptos.

Posteriormente, les presentara la siguiente mision: EL dia de hoy, Leny te ha
asignado como explorador de formas. iTu mision es descubrir cuantos lados y
esquinas tiene cada figura del mundo geomeétrico!

El docente les proyectara las siguientes figuras: triangulo, cuadrado,
rectangulo, circulo, ovalo, pentagono, rombo y trapecio y completaran una
tabla como la del anexo 3.

Tarjetas del anexo 2

Aula de clases

Lapiz/lapicero
Cuaderno

Material necesario para
el docente
Imagenes de figuras
geometricas
Tabla del anexo 3
Pizarrén
Plumones

Aula de clases

30
minutos
aprox.

50
minutos
aprox.




FIGURAS GEOMETRICAS

Fase de metodologia STEAM: Introduccion al tema

Una vez llenada la tabla, el docente dibujara en el pizarron una tabla con estas
categorias: figuras con 3 lados, figuras con 4 lados, figuras sin lados, figuras
con lados iguales y figuras con linea curva. Y los alumnos ayudaran a colocar
cada figura en su lugar.

El objetivo de la actividad es que los alumnos observen, cuenten y clasifiquen
figuras geometricas planas a partir de sus caracteristicas basicas: numero de
lados, tipos de lineas y numero de vértices.

Fase de metodologia STEAM: Diseio y desarrollo de la investigacion

“Preguntodromo geomeétrico™ Los alumnos formaran equipos y consultaran Cuaderno 50
diferentes fuentes bibliograficas con el objetivo de obtener las respuestas Lapiceros minutos
correctas a las siguientes preguntas: Fuentes de consulta aprox.
* (Qué es una figura geomeétrica plana?

+ ¢Qué partes tienen las figuras planas? Aula audiovisual o

+ .Como se clasifican los triangulos segun sus lados? biblioteca

+ ¢Por que las figuras geometricas son importantes en matematicas?

+ (Qué es un cuerpo geometrico?

* (Qué partes tienen los cuerpos geométricos?

* (En quée se parece un cilindro a un prisma? ;Y en qué se diferencian?

+ (Por que decimos que las figuras planas son 2D y los cuerpos 3D?

+ ¢Donde podemos encontrar figuras y cuerpos geomeétricos en la vida daria?




FIGURAS GEOMETRICAS

Fase de metodologia STEAM: Organizacion y estructuracion de las respuestas a las preguntas especificas de indagacion

“Mapa de preguntas geomeétricas™ Los alumnos daran formato a las
respuestas obtenidas en la investigacion de la siguiente manera:

Leny esta por comenzar una gran expedicion por el mundo de las figuras
geometricas, ipero no puede hacerlo solo! Necesita la ayuda de verdaderos
exploradores de formas para superar los retos del camino.

Usaran toda la informacion que recolectaron durante la investigacion para
avanzar por el mapa del tesoro geométrico (anexo 4). En cada parada
encontraran una pista con una pregunta: solo podran continuar si la resuelven
correctamente. iCada respuesta correcta les acercara al tesoro final del
conocimiento geomeétrico!

Al llegar al final del mapa, deberan escribir una conclusion general: qué
descubrieron sobre las estructuras y figuras geometricas, asi como que les
parecio mas importante o sorprendente.

“Bingo de figuras naturales”: El docente entregara a cada alumno un carton de
bingo con figuras geomeétricas (anexo 5). Mientras los alumnos ven el siguiente
video: ‘La geometria de la naturaleza | Radio Laboratorio - Radio Nacional de
Colombia” https.//www.youtube.com/watch?v=3EjnHO1Ppsw&t=162s, marcaran
con fichas las figuras que logren identificar en la naturaleza.

Cuando un alumno complete una linea, debera decir: “iBingo Natural!" Para
validar su acierto, debera explicar donde vio esa figura y que objeto natural
tenia esa forma.

Investigacion realizada
Lapiz/lapicero
Mapa del anexo 4

Aula de clases

Bingo anexo 5
Fichas
Video
Computador/proyector
Cuaderno
Lapiz/lapicero

Aula de clases

30
minutos
aprox.

30
minutos
aprox.



https://www.youtube.com/watch?v=3EjnHO1Ppsw&t=162s

FIGURAS GEOMETRICAS

Fase de metodologia STEAM: Organizacion y estructuracion de las respuestas a las preguntas especificas de indagacion

Una vez que todos los alumnos participaron, responderan las siguientes
preguntas en una lluvia de ideas:

+ ¢Que figuras fueron mas comunes?

» (Cual fue la figura mas dificil de encontrar?

» (Hay figuras que aparecen mas en cosas vivas o no vivas?

El objetivo de la actividad es que los alumnos identifiquen figuras geometricas
observadas en estructuras naturales a través de un juego que fomenta la
atencion, la comparacion vy la clasificacion.

“Estrellas que se construyen”: El docente iniciara la actividad con una lluvia de Hojas de colores 30
ideas en donde preguntara que figuras se pueden formar al doblar papel. Video minutos
Posteriormente, les presentara la siguiente mision: Leny, nuestro explorador Computador/proyector aprox.

del espacio, ha descubierto una constelacion misteriosa en forma de estrella.
Pero hay un problema.. ila estrella esta desarmada! Necesita que ustedes la
reconstruyan doblando papel, y para lograrlo, deberan descubrir que figuras
geometricas aparecen en el proceso.

Para llevar a cabo la mision, se utilizara el video: “Estrella de papel fdcil en 2
minutos. iLa mas sencilla! - Origami facil”
https://www.youtube.com/watch?v=8eQeNkyv4MM.

Aula de clases

El video se proyectara en el aula y el docente pausara en los momentos clave
para que los alumnos identifiquen las figuras geometricas que se van formando
con cada pliegue.

Una vez terminadas sus estrellas, cada alumno podra mostrar su creacion y
sefalara que figura descubrio en ella, ayudando a Leny a reconstruir su
constelacion en una galeria del aula.



https://www.youtube.com/watch?v=8eQeNkyv4MM

FIGURAS GEOMETRICAS

Fase de metodologia STEAM: Organizacion y estructuracion de las respuestas a las preguntas especificas de indagacion

El objetivo de la actividad es que los alumnos reconozcan diferentes figuras
geometricas presentes en una estructura construida mediante el doblado de
papel, desarrollando el pensamiento espacial y la observacion activa.

“La flor de loto misteriosa”: El docente les presentara la siguiente mision:
Despuées de haber ayudado a Leny a reconstruir su constelacion de estrellas
con éxito, ahora €l ha encontrado un jardin secreto lleno de flores de loto
geometricas que necesitan ser dobladas para revelar sus secretos.

Tu siguiente mision es ayudar a Leny a crear estas flores espaciales (haran uso
del siguiente video: “Como hacer flor de loto de origami - Origami facil - Origami
Papel” https://www.youtube.com/watch?v=1zbS2uzTl2w), doblando
cuidadosamente el papel para descubrir las figuras y patrones ocultos que
hacen que la flor sea tan hermosa y fuerte.

Para lograr esta mision, deberan prestar atencion a cada pliegue y descubrir
como se forman triangulos, cuadrados y simetrias que hacen que la flor de loto
sea una estructura geomeétrica mas compleja que la estrella que hicieron antes.

“Detecta-figuras en accion”: Para comenzar la actividad, el docente
introducira el tema de las figuras geometricas, haciendo énfasis en dos de sus
principales caracteristicas: lados y veértices. Como material de apoyo, puede
utilizar el siguiente video: ‘Figuras geomeétricas planas y sus lados y vértices
para ninos = Diviéertete y aprende con Mrs. Trevino"
https://www.youtube.com/watch?v=maoJKW _grSA

Hojas de colores
Video
Computador/proyector

Aula de clases

Material necesario para
el docente
Video

Computador/proyector
Lapiz/lapicero
Cuaderno

40
minutos
aprox.

100
minutos
aprox.



https://www.youtube.com/watch?v=lzbS2uzTI2w
https://www.youtube.com/watch?v=maoJKW_grSA

FIGURAS GEOMETRICAS

Fase de metodologia STEAM: Organizacion y estructuracion de las respuestas a las preguntas especificas de indagacion

Posteriormente, el docente les planteara la siguiente mision: Leny ha aterrizado Aula de clases

en una ciudad desconocida llena de edificios, senales, calles y objetos por

todos lados. A simple vista todo parece ser normal. pero al observar bien, se

dio cuenta de que esta ciudad esta construida con ifiguras geometricas por

todas partes! Tu mision como parte del equipo “Detecta-figuras urbanas” sera

ayudar a descubrir cuantas formas geometricas hay escondidas en la ciudad.

Pero hacerlo, deberas observar con mucho cuidado el siguiente video. “Figuras

geomeétricas para nifos | Circulo, tridngulo y mds | Video educativo - Little Koala”

https://www.youtube.com/watch?v=-HsAQIdvfeSO0 y registrar lo siguiente:

+ ¢(Como se llama la figura?

* ;Cuantos lados tiene?

+ (Cuantos veértices?

+ ¢En qué parte de la ciudad (del video) aparecio? ¢Y tu donde los has visto en
la vida real?

Al finalizar, Leny podra regresar a su planeta con toda la informacion

geometrica que necesita.

El objetivo de la actividad es que los estudiantes identifiquen, cuenten vy

comparen lados y vertices de figuras geométricas usando objetos cotidianos.

“Del papel al espacio: figuras que crecen”: El docente explicara el tema de Material necesario para 100
cuerpos geometricos, dandole el enfoque a los conceptos de longitud, largo, el docente minutos
profundidad y altura (podra mostrarles el siguiente video como material de Video aprox.
apoyo ‘Los cuerpos geomeétricos para ninos - Vocabulario para primaria - Smile Computador/proyector

and Learn - Esparol” https://www.youtube.com/watch?v=5GL duNQsKkA4). Cuaderno

Una vez que terminen de ver el video, el docente preguntara qué diferencia Lapiz/lapicero

hay entre un dibujo de un cuadrado y una caja cuadrada, cual se puede medir
de alto y cual no.

Colores (en especial
amarillo y morado)



https://www.youtube.com/watch?v=HsAQIdvfeS0
https://www.youtube.com/watch?v=5GLduNQ5kA4

FIGURAS GEOMETRICAS

Fase de metodologia STEAM: Organizacion y estructuracion de las respuestas a las preguntas especificas de indagacion

Posteriormente, repartira a cada uno de los alumnos un conjunto de imagenes Imagenes de figuras y
de figuras y cuerpos. Los alumnos deberan clasificar las imagenes pegandolas cuerpos

en su tabla comparativa. Luego colorearan cada figura de un color distinto: Pegamento

* Amarillo: para figuras planas. Regla

* Morado: para cuerpos geometricos.

Comentaran en grupo qué tienen en comun, que tienen de diferente, cual Aula de clases

podemos construir y cual nacio del otro. Para finalizar, realizaran una tabla
comparativa de las aportaciones que hicieron en el grupo.

El objetivo de la actividad es que los alumnos identifiquen las diferencias entre
las figuras geométricas planas (2D) y Llos cuerpos geométricos (3D),
reconociendo que las figuras planas tienen largo y ancho, mientras que los
cuerpos tienen largo, anchos y altura.

Fase de metodologia STEAM: Presentacion de los resultados de indagacion. Aplicacion

“Cirugia geométrica. reconstruyendo figuras”: El docente les planteara la Kit “Figuras 30
siguiente situacion: iAtencion, equipo de cirugia geomeétrical Hoy tenemos una geometricas” minutos
emergencia: varias figuras geométricas llegaron a la clinica de Leny Fichas anexo 6 aprox.
completamente desarmadas. Han perdido sus lados, sus veértices.. iincluso su Lapiz/lapicero

forma! Leny necesita tu ayuda para reconstruirlas con precision quirurgica y
devolverles su identidad. Aule de dlsces




FIGURAS GEOMETRICAS

Fase de metodologia STEAM: Presentacion de los resultados de indagacion. Aplicacion

Los alumnos deberan rearmar las figuras, contando los lados y los vertices de
las figuras que estan “operando”. Al terminar la cirugia, completaran sus fichas
quirurgicas (anexo 6). Mientras tanto, el docente debera ir visitando
‘quirofanos” y guiando con preguntas como: ;esa figura ya esta estable?
cpuedes contar sus lados antes de cerrarla? sestas seguro de que no es otra
figura disfrazada?

Al finalizar, los alumnos daran un diagnostico completo respondiendo cual
figura fue mas facil o mas dificil de operar, como supieron cuantos lados tenia y
qué aprendieron sobre los veértices.

El objetivo de la actividad es que los alumnos reconozcan y cuenten los lados y
vertices de figuras geomeétricas planas a traves de la resolucion de un
rompecabezas, desarrollando su capacidad de observacion, atencion al detalle
y analisis de las formas.

“El laboratorio de figuras del Dr. Frankeforma™: El docente les presentara la Kit “Figuras 50
siguiente mision: iBienvenidos al laboratorio secreto del Dr. Frankeforma! Hoy geomeéetricas” minutos
seremos sus ayudantes y crearemos nuestras propias criaturas geomeétricas Ficha anexo 7 aprox.
usando pedazos de figuras que encontramos en su mesa. Tendremos que Lapiz/lapicero

unirlas, darles un nombre y registrar sus partes... iantes de que cobren vida! Plumones

Los alumnos uniran dos o mas figuras para formar una figura compuesta, Colores

registrando cuantos lados tiene en total, cuantos veértices, que figuras la
componen y si hay lados o vértices que se estéen tocando o compartan figura.
Le inventaran un nombre monstruoso o divertido y escribiran una pequena
descripcion tipo ficha cientifica (anexo 7).

Al finalizar, se realizara una lluvia de idas en las que hablaran como si
estuvieran en una convencion de cientificos: ;qué pasaria si le agregas otra
figura? ;siempre que unen figuras, se suman todos los lados?

Aula de clases




FIGURAS GEOMETRICAS

Fase de metodologia STEAM: Presentacion de los resultados de indagacion. Aplicacion

¢cdos figuras pueden compartir vertice?

El objetivo de la actividad es formar nuevas figuras uniendo dos o mas formas
geomeétricas, contar lados y vertices, y reflexionar sobre las figuras resultantes
(composicion y descomposicion).

“Detectives de medidas™: El docente les planteara la siguiente mision: Figuras de anexo 8 50
iAtencion, detectives geomeétricos! Hoy tenemos una mision: explorar las Regla minutos
dimensiones secretas de unos prismas misteriosos. Necesitamos encontrar Lapiz/lapicero aprox.
pistas midiendo su largo, altura y profundidad. ;Estan listos para resolver el Cuaderno

caso?

El docente les mostrara como medir cada dimension y los alumnos tendran que

comenzar a armar las figuras del anexo 8. Después mediran todos sus prismas

para poder registrar en una ficha: Nombre del prisma, largo (cm), ancho (cm),

profundidad (cm) y qué descubrieron.

Cuando todos hayan completado su registro, responderan las siguientes

preguntas en su cuaderno:

+ ¢cQué parte fue mas facil de medir: el largo, la altura o la profundidad? ;Por
que?

+ (Como supiste que lado era el largo o cual era la altura?

+ ¢Cual fue la medida mas grande que encontraste?

+ (Crees que un prisma puede tener la misma altura y profundidad? ¢Viste
alguno asi?

+ (Para quée crees que nos sirven medir las dimensiones de las cosas?

El objetivo de la actividad es que los alumnos identifiquen, midan y comparen

las dimensiones de cuerpos geometricos mediante el uso de reglas vy

vocabulario espacial.

Aula de clases




FIGURAS GEOMETRICAS

Fase de metodologia STEAM: Presentacion de los resultados de indagacion. Aplicacion

“Pido una figura con...”: ElL docente explicara a los alumnos que en esta Figuras armadas del 20
actividad usaran sus prismas y su imaginacion para observar y describir formas. anexo 8 minutos
Uno por uno, tendran el turno de hacer una peticion usando las dimensiones de aprox.
su figura, por ejemplo: ipido una figura que sea mas alta que larga! Aula de clases

Todos revisaran sus prismas y quien crea tener una que cumpla con lo que se
pidio, la levantara para justificar su respuesta.

Se turnaran por rondas para pedir y si nadie tiene una figura que cumpla con la
condicion, el alumno que hizo la peticion debera mostrar una figura que si la
cumpla, para demostrar que su reto era posible.

El objetivo de la actividad es que los alumnos puedan desarrollar la capacidad
de describir, identificar y comparar cuerpos geomeétricos usando criterios como
largo, alto y profundidad, de forma oral, activa y divertida.

Fase de metodologia STEAM: Metacognicion

“Museo de las formas: exposicion final de estructuras, figuras y cuerpos™: ELl Kit “Figuras 100
docente les planteara la siguiente mision: iAtencion, equipo de construccion y geomeétricas” minutos
exploracion geomeétrica! Leny acaba de recibir una invitacion muy especial: fue Figuras armadas del aprox.
elegido para inaugurar el primer Museo de las formas.. ipero necesita su ayuda anexo 8

para lograrlo! Este museo sera unico en el mundo porque no solo tendra Fichas o cartulina

dibujos, isino figuras reales y cuerpos 3D super resistentes creadas por Lapicero/plumones

ustedes!

Su mision es convertirse en curadores del museo geometrico de Leny. Eso
significa que prepararan una exposicion con todo lo que han aprendido en este
tiempo sobre figuras y cuerpos.

Aula de clases




FIGURAS GEOMETRICAS

Fase de metodologia STEAM: Metacognicion

El museo tendra 2 salas especiales y ustedes seran los responsables de
llenarlas con modelos y explicaciones claras. En la sala numero 1 mostraran las
figuras planas que han aprendido, las cuales contaran con su ficha informativa
que contendra: nombre, numero de lados, numero de vértices y como la
construyeron.

En la sala numero 2 deberan presentar un cuerpo geomeétrico en 3D con su
ficha de informacion, que contendra: su nombre, qué forma tienen sus caras, su
profundidad, altura y ancho, asi como doénde vemos ese cuerpo en la vida real.
Y listo ipodran compartir con otras personas Lo que han aprendido y creado!

El objetivo de la actividad es que los alumnos integren lo aprendido sobre
figuras planas y cuerpos geomeétricos, identificando sus caracteristicas a traves
de la creacion y exposicion de modelos construidos con los kits trabajados.




FIGURAS GEOMETRICAS

Anexo 1.

Figura que busco

Objeto encontrado

¢Donde estaba?

Dibujo

Circulo

Triangulo

Cuadrado

Rectangulo

Rombo

Pentagono




FIGURAS GEOMETRICAS

Trigngulo Cwadrado

m——

Pentdgono Trapecio Hexagono

Anexo 2.
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Figura ¢Cuantos lados? ¢Cuantas esquinas? ;Tiene lados iguales? | ¢Tiene linea curva?

Triangulo

Cuadrado

Circulo

Ovalo

Rectangulo

Pentagono

Rombo

Trapecio
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FIGURAS GEOMETRICAS

¢Cuantos

¢Cuadntos
vértices?

lados tenia?

Circulo

-
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de Leny
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compartidos?

No.
lados

Nombre de las figuras
que la forman

Nombre de la figura
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FIGURAS GEOMETRICAS

Prisma rectangular
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Anexo 8.
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Prisma triangular
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Prisma pentagonal
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Prisma hexagonal
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Nuestro proposito es impulsar un modelo de ensenanza-aprendizaje a
traves de actividades disenadas con enfoque STEAM, buscamos despertar
en los estudiantes la curiosidad por explorar el mundo que los rodea,
desarrollar habilidades de pensamiento critico, resolucion de problemas vy
fomentar la colaboracion en proyectos que vinculen teoria y practica.

En Monkits creemos firmemente que educar en STEAM no es solo

ensenar contenidos, sino formar mentes inquietas, capacesy
comprometidas con la transformacion de su entorno.

@ monkitsoficial o monkitsoficial monkitsoﬁcalwwwmonkitscom




