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Tema: Paleontologia.
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Cronograma de actividades.

40
Tesoros del pasado minutos
aprox.

40
Leny y los secretos del pasado minutos

aprox.

1 . 40
Aventura entre fosiles minutos

aprox.

40
Creando mis fosiles minutos
aprox.

. . 50
Aventuras paleontologicas minutos

aprox.
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La historia de mi fosil

Paleontologos en exhibicion

40
minutos
aprox.

50
minutos
aprox.
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Total de horas del proyecto: 5 horas aprox. (300 minutos).

Objetivo especifico: Conocer y aprender qué son los fosiles y como los estudia la
paleontologia, valorando la importancia de los paleontologos para entender el pasado,
mientras desarrollan habilidades cientificas y expresivas, integrando la ciencia con la
imaginacion y el trabajo colaborativo.

Fase de metodologia STEAM: Introduccion al tema

“Tesoros del pasado”: El docente les hara preguntas abiertas para activar Material necesario para 40
conocimientos previos y curiosidad: el docente minutos
* (Qué creen que estudian los paleontologos? Imagenes de fosiles, aprox.
+ (Por qué creen que algunos animales ya no existen? excavaciones y

« ¢Saben qué son los fosiles? esqueletos

+ ¢Que cosas del pasado podemos conocer gracias a fosiles?

« ;,Como creen que los paleontologos descubren un fosil? Aula de clases

* (/Qué herramientas creen que usan para excavar y estudiar los fosiles?

* (Alguna vez han imaginado como era la Tierra hace millones de anos?

El docente retomara las respuestas de los alumnos y explicara de manera
sencilla que la paleontologia es la ciencia que estudia los fosiles para aprender
sobre los seres que vivieron hace mucho tiempo, incluyendo (pero no limitado) a
los dinosaurios, y se les mostraran imagenes de fosiles, excavaciones vy
esqueletos de distintos animales antiguos.

El objetivo de la actividad es que los alumnos identifiquen y comprendan el
concepto de paleontologia, reconozcan qué estudian los paleontologos y como
investigan los fosiles, desarrollando su curiosidad, pensamiento critico y
capacidad de observacion a partir de preguntas abiertas y ejemplos visuales de
fosiles excavaciones.
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Fase de metodologia STEAM: Diseno y desarrollo de la investigacion

“Leny y los secretos del pasado”: El docente les leera el siguiente cuento Cuento del anexo 1 40
‘Leny, el pequeno paleontologo” (anexo 1) y los alumnos tendran que prestar Cuaderno minutos
atencion para, posteriormente, responder las siguientes preguntas de manera Lapiz aprox.
oral o escrita:

+ ¢Quién era el personaje principal de la historia? Aula de clases

+ ¢Que quiere ser Leny cuando sea grande?

* (Qué es un paleontologo?

* (Quée son los fosiles y para qué sirven?

*+ (Qué encontro Leny en su busqueda de fosiles?

+ ¢Que hizo Leny con los fosiles que encontro?

+ (Por qué los fosiles son importantes para conocer el pasado?

+ (Como imagina Leny que era la Tierra hace millones de anos?

+ ¢;Que aprendio Leny sobre observar y registrar fosiles?

* Situ fueras un paleontologo, ¢quée te gustaria descubrir y por que?

El objetivo de la actividad es que los alumnos comprendan de manera sencilla
qué estudia la paleontologia, qué son los fosiles y para qué sirven, desarrollen
la escucha activa y la compresion de un texto narrativo, y expresen sus
conocimientos y opiniones mediante respuestas orales o escritas, fomentando
la curiosidad, reflexion e imaginacion sobre el mundo del pasado y la labor de
los paleontologos.
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Fase de metodologia STEAM: Organizacion y estructuracion de las respuestas a las preguntas especificas de indagacion

“Aventura entre fosiles”: El docente les mostrara las siguientes canciones: Video 40
‘Paleontdlogos | Trabajos y Profesiones | Fosiles de Dinosaurios | JunyTony en Computador/proyector minutos
espanol - JunyTony - Canciones Infantiles” Cuaderno aprox.
https:.//www.youtube.com/watch?v=IxpwXKurBgk y “VYamos a cavar | Lapiz

Busquemos fosiles de dinosaurios | Canciones infantiles | JunyTony en esparol -

JunyTony - Canciones Infantiles” Sl A e

https:.//www.youtube.com/watch?v=vFbD6uahhml (o si considera que se
puede abordar mas el tema, les mostrara el siguiente video: “Paleontdlogo | Y
tu en que trabajas - CNTV Infantil”
https://www.youtube.com/watch?v=alsYRneUh7R).

Una vez terminados los videos, responderan las siguientes preguntas de
manera oral o escrita:

+ ¢;Queé hace un paleontologo cuando encuentra un fosil?

+ ;Queé herramientas crees que necesita un paleontologo para excavar fosiles?
+ ¢Por qué es importante estudiar los fosiles?

+ (Que diferencias ves entre los fosiles de animales y los de plantas?

+ .Como creen que eran los seres vivos que dejaron estos fosiles?

* (Quée parte del cuerpo del dinosaurio quedo convertida en fosil?

+ ¢Por quée algunos fosiles estan completos y otros solo tienen una parte?

+ ¢;Que pistas no da un fosil sobre el lugar donde vivia ese ser vivo?

+ (/Qué nos ensenan los fosiles sobre los animales que ya no existen?

* (Que fosil te parece mas curioso o extrano y por que?

El objetivo de la actividad es que los alumnos comprendan la labor de los
paleontologos, identifiquen diferentes tipos de fosiles y su importancia para
conocer el pasado, desarrollando habilidades de observacion, analisis y
expresion oral o escrita a traves de la reflexion sobre lo aprendido en los
videos.



https://www.youtube.com/watch?v=lxpwXKurBqk
https://www.youtube.com/watch?v=vFbD6uahhmI
https://www.youtube.com/watch?v=aI5YRneUh7k
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Fase de metodologia STEAM: Presentacion de los resultados de indagacion. Aplicacion

"Creando mis fosiles": Cada alumno tomara un trozo de plastilina o arcilla no Kit “Paleontologia: 40
toxica y objetos para hacer moldes, como conchas y hojas, o pequenas figuras huesos” minutos
de dinosaurios del kit "Paleontologia: huesos" que no se dafen al presionar. Cochas/Hojas aprox.
Después presionaran suavemente los objetos sobre la plastilina para crear Plastilina/arcilla

moldes o impresiones, dejando la forma grabada como un "fosil". Material necesario para

Luego, retiraran los objetos y observaran las formas que quedaron impresas, el alumno

comparandolas con la realidad. A continuacion, decoraran y etiquetaran su
"fosil" indicando qué objeto lo origind e imaginaran como seria la vida del

. . , , Aula de clases o patio
objeto que si fuera real. Finalmente, cada alumno mostrara su molde al grupo y

; ; ; ,, i de recreo
explicara quée descubrio sobre la forma y estructura de los objetos.
El objetivo de la actividad es que los alumnos comprendan como se forman los
fosiles y desarrollen habilidades de observacion y creatividad.
“Aventuras paleontologicas”: Cada alumno tomara su kit “Paleontologia: Kit “Paleontologia: 50
Huesos" y, con las herramientas que se les proporcionaron, excavaran huesos" minutos
cuidadosamente para descubrir las piezas, observando con detalle vy Ficha de observacion aprox.
aprendiendo a cuidar sus hallazgos. del anexo 2
Una vez descubiertas todas las piezas, los alumnos armaran el rompecabezas
del dinosaurio, etiquetando sus partes principales como craneo, costillas, cola Aula de clases o patio
y patas, y reflexionaran sobre como se movia, qué podia comer y como era su de recreo

estructura. Posteriormente, observaran y compararan las caracteristicas de sus
fosiles como: tamano, forma de las patas, cabeza y cola e identificar quée
dinosaurio es.
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Fase de metodologia STEAM: Presentacion de los resultados de indagacion. Aplicacion

Finalmente, cada alumno dibujara un esquema simple de su fosil en su ficha de
observacion (anexo 2), senalando las diferencias con otros fosiles, y se realizara
una puesta en comun donde compartiran sus hallazgos y conclusiones sobre
las distintas espacies de dinosaurios.

El objetivo de la actividad es que los alumnos desarrollen habilidades de
observacion, analisis y comparacion al descubrir fosiles, armar esqueletos y
reconocer diferencias entre distintas especies de dinosaurios.

"La historia de mi fosil": Despues de observar los fosiles que excavaron y el Kit “Paleontologia: 40
esqueleto que armaron previamente, podran pintar su fosil, dandole color para rompecabezas” minutos
resaltar sus partes principales y personalizarlo. Una vez pintado, inventaran una Pinturas aprox.
pequena historia sobre como era la vida de su dinosaurio cuando estaba vivo, Lapiz

incluyendo aspectos como qué comia, donde vivia, cmo se movia y coOmo se Colores

relacionaba con otros animales.
Al finalizar, los alumnos narraran sus historias, mostrando su fosil pintado, y se

. . . ; ) ) \ Aula de clases o patio
fomentara la discusion sobre las diferentes formas de vida de los dinosaurios.

de recreo

El objetivo de la actividad es que los alumnos logren integrar creatividad, arte
e imaginacion con la compresion cientifica al inventar historias sobre la vida de
los dinosaurios, desarrollando habilidades de observacion, narracion vy
expresion artistica.
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Fase de metodologia STEAM: Metacognicion

“Paleontdlogos en exhibicion": El aula se transformara en un pequeno museo. Kit “Paleontologia: 50
Cada alumno colocara en su mesa o espacio de trabajo el fosil modelado en rompecabezas" minutos
plastilina, el esqueleto armado y pintado del kit, y su ficha o historia del Cartulina aprox.
dinosaurio. Con apoyo del docente. los alumnos organizaran una exposicion en la Material necesario

que podran caminar por el museo para observar los fosiles y escuchar las para el alumno

historias de sus companeros. Mesas

Cada "paleontologo” sera el guia de su exposicion, explicando brevemente:

* Nombre de su dinosaurio. Aula de clases

* Que partes del fosil o esqueleto observo.

* Una caracteristica interesante que descubrio.

* Un dato o detalle de la historia que invento.

Después del recorrido, el grupo reflexionara el conjunto:

+ ¢;Qué aprendimos sobre los paleontologos y los fosiles?

* /Qué nos sorprendid mas?

+ ¢Por qué son importantes los fosiles para conocer el pasado?

El objetivo de la actividad es que los alumnos refuercen los aprendizajes
obtenidos mediante una exposicion colaborativa, integrando observacion,
creatividad y comunicacion oral.
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MOMET

fFosiles de dinosaurios

8

Esquema del
dinosaurio

Tamano

Cabeza

Cola

Anexo 2.



Nuestro proposito es impulsar un modelo de ensenanza-aprendizaje a
traves de actividades disenadas con enfoque STEAM, buscamos despertar
en los estudiantes la curiosidad por explorar el mundo que los rodea,
desarrollar habilidades de pensamiento critico, resolucion de problemas vy
fomentar la colaboracion en proyectos que vinculen teoria y practica.

En Monkits creemos firmemente que educar en STEAM no es solo

ensenar contenidos, sino formar mentes inquietas, capacesy
comprometidas con la transformacion de su entorno.

@ monkitsoficial o monkitsoficial monkitsoﬁcalwwwmonkitscom




