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Temas: Dinosaurios.
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Cronograma de actividades.

40
Descubrimos dinosaurios minutos
aprox.

. 30
Aventuras con Timo, el T-Rex minutos

aprox.

ey . . . 50
Mi bitacora de dinosaurios minutos

aprox.

40
Dinosaurios que imaginamos hoy minutos
aprox.

, . 30
Armemos a nuestros amigos prehistoricos minutos

aprox.
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Dandole vida a nuestros dinosaurios

Museo de dinosaurios

40
minutos
aprox.

40
minutos
aprox.
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Total de horas del proyecto: 4 horas aprox. (270 minutos).

Objetivo especifico: Conocer las caracteristicas y formas de vida de los dinosaurios,
desarrollando habilidades de observacion, escucha activa y trabajo colaborativo, al mismo
tiempo que expresan sus conocimientos, imaginacion y opiniones mediante actividades
artisticas y comunicativas que fortalezcan su curiosidad cientifica y su gusto por aprender.

Fase de metodologia STEAM: Introduccion al tema

“Descubrimos dinosaurios”: El docente iniciara mostrando a los alumnos Imagenes de dinosaurios 40
imagenes grandes y coloridas de distintos dinosaurios, incluyendo herbivoros, Cuaderno minutos
carnivoros, voladores y acuaticos, para captar su atencion. Después de observar Colores aprox.
las imagenes, se llevara a cabo una lluvia de ideas con preguntas que Lapiz

despierten la curiosidad y activen los conocimientos previos de los alumnos:

+ ¢Saben que animales son? Aula de clases

* (Por qué ya no existen mas?

+ ¢Creen que eran grandes o pequenos?

+ ;Qué creen que comian?

+ ;Donde creen que vivian?

+ (Cuantos anos creen que existieron los dinosaurios?

* Sjtuvieras un dinosaurio de mascota, scual seria?

Para finalizar, cada alumno elegira un dinosaurio que le haya llamado la
atencion y lo dibujara en una hoja, usando colores y formas de como se lo
imagina. Podran agregar detalles sobre como se mueve, qué come y donde vive.
El objetivo de la actividad es que los alumnos identifiquen y reconozcan
diferentes dinosaurios, expresen sus ideas y conocimientos previos sobre ellos,
y desarrollen su creatividad al representarlos mediante un dibujo, fomentando
la imaginacion y la curiosidad por el mundo de los dinosaurios.
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Fase de metodologia STEAM: Diseno y desarrollo de la investigacion

“Aventuras con Timo, el T-Rex": El docente les leera el siguiente cuento “Timo, Cuento del anexo 1 30

el dinosaurio curioso” (anexo 1) y los alumnos tendran que prestar atencion Cuaderno minutos
para, posteriormente, responder las siguientes preguntas de manera oral o Lapiz aprox.
escrita:

* (Quién era el personaje principal del cuento?

* (Queé tipo de dinosaurio era Timo?

+ (Qué comia Lila la braquiosaurio?

+ ¢Como se de defendia Rico el triceratops?

+ ;Qué aprendio Timo sobre Pipo el pterosaurio?

*+ (/Qué aprendio Timo sobre Nina la plesiosaurio?

+ (Cual dinosaurio era herbivoro, cual carnivoro, cual podia volar y cual nadar?
* Sifueras un dinosaurio, ¢qué tipo serias y por que?

El objetivo de la actividad es que los alumnos comprendan la informacion
basica sobre diferentes tipos de dinosaurios, desarrollen la escucha activa y la
compresion del cuento, y expresen sus conocimientos y opiniones mediante
respuestas orales o escritas, fomentando la reflexion, imaginacion vy
creatividad.

Aula de clases

Fase de metodologia STEAM: Organizacion y estructuracion de las respuestas a las preguntas especificas de indagacion

“Mi bitacora de dinosaurios”: El docente les mostrara el siguiente video:

‘Historia de los di ) e Oue los di 552 Di Video 50
istoria de los dinosaurios para nifnos. ;Qué son los dinosaurios? Dinos para .
nifios - Piensa Rdpido” https://www.youtube.com/watch?v-zZOw5ZTZ8Cg. Computador/proyector minutos

. . . . " . . Bitacora anexo 2 aprox.
Después, les explicara a sus alumnos que tendran una bitacora de dinosaurios Colores

personal (anexo 2), donde podrna organizar lo que aprendieron de manera Lapi
creativa. apiz



https://www.youtube.com/watch?v=zZOw5ZTZ8Cg
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Fase de metodologia STEAM: Organizacion y estructuracion de las respuestas a las preguntas especificas de indagacion

Cada hoja de la bitacora estara dividida en secciones sencillas: el nombre y
espacio para que dibujen al dinosaurio, el tipo, lo que come y un espacio para
escribir lo que aprendieron sobre €l. Los alumnos podran dibujar al dinosaurio,
pegar una imagen y escribir palabras o frases cortas relacionadas con su
alimentacion, sus caracteristicas o como vivia.

Al finalizar, se realizara un pequeno espacio donde algunos mostraran su
bitacora y el docente reforzara los conceptos aprendidos, especialmente la
clasificacion de los dinosaurios segun su dieta y caracteristicas, y destacara la
creatividad de los alumnos en la presentacion de su bitacora.

El objetivo de la actividad es que los alumnos registren y organicen la
informacion aprendida sobre los dinosaurios de manera visual y escrita,
reforzando la clasificacion, al mismo tiempo que desarrollan la creatividad,
observacion y expresion personal.

“Dinosaurios que imaginamos hoy": El docente les mostrara la siguiente
cancion: “sPor qué se extinguieron los dinosaurios? | Cancion de curiosidad |
JunyTony en espanol - JunyTony - Canciones infantiles”
https:.//www.youtube.com/watch?v=ixNAzsdGaPA (o si considera que se puede
abordar mas el tema, les mostrara el siguiente video: ‘El dia que murieron los
dinosaurios - minuto a minuto - En Pocas Palabras - Kurzgesagt’
https.//www.youtube.com/watch?v=-OmYRPNkGODM).

Después de hablar sobre la extincion de los dinosaurios, el docente explicara
que, aunque los dinosaurios ya no existen, los alumnos podran imaginar como
serian si todavia vivieran hoy. Leny sera su companero de aventura durante
esta actividad, animandolos a explorar su creatividad.

Aula de clases

Video 40
Computador/proyector minutos
Material necesario para aprox.

el docente
Bitacora del anexo 2
Lapiz
Colores

Aula de clases



https://www.youtube.com/watch?v=ixNAzsdGaPA
https://www.youtube.com/watch?v=OmYRPNkG0DM
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Fase de metodologia STEAM: Organizacion y estructuracion de las respuestas a las preguntas especificas de indagacion

Se podra mostrar ejemplos sencillos de combinaciones de dinosaurios, colores
y tamanos para inspirar a los alumnos.

Cada alumno hara uso de su bitacora y dibujara su dinosaurio imaginario,
pensando en sus partes del cuerpo, caracteristicas especiales, alimentacion y
habitat. Junto al dibujo, los alumnos escribiran palabras o frases cortas sobre
su dinosaurio.

Al finalizar, presentaran su dinosaurio al grupo, explicando como es y qué hace
en nuestro mundo hoy, mientras el docente refuerza la idea de que, aunque los
dinosaurios originales ya no existen, podemos aprender vy divertirnos
imaginando nuevas versiones.

El objetivo de la actividad es fomentar la creatividad e imaginacion a partir del
conocimiento previo de los dinosaurios, reforzar la observacion y comprension
de las partes y caracteristicas de los dinosaurios, e integrar expresion artistica y
escrita de una actividad ludica.

Fase de metodologia STEAM: Presentacion de los resultados de indagacion. Aplicacion

“Armemos a nuestros amigos prehistéricos™: El docente iniciara la actividad Kit “Paleontologia: 30
contando que Leny sera su acompanante durante una aventura muy especial. rompecabezas” minutos
Los alumnos van a descubrir y armar dinosaurios utilizando las partes que trae aprox.
el kit "Paoleontologia: rompecabezas”. Les explicara que su mision sera Aula de clases

encontrar todas las piezas y unirlas correctamente para descubrir como es este

dinosaurio.

El docente les pedira que excaven cuidadosamente cada pieza, la observen
detenidamente y piensen a que parte del cuerpo del dinosaurio corresponde.
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Fase de metodologia STEAM: Presentacion de los resultados de indagacion. Aplicacion

Despues, los alumnos deberan ensamblar todas las piezas para formar el
dinosaurio completo. Al finalizar, compartiran qué partes descubrieron primero,
como las unieron y qué aprendieron sobre el dinosaurio, reforzando la
compresion de sus caracteristicas de manera divertida y significativa.

El objetivo de la actividad es que los alumnos desarrollen habilidades de
observacion, analisis y creatividad mientras descubren y ensamblan las partes
de un dinosaurio, aprendiendo sobre sus caracteristicas fisicas y su forma de
moverse, comer y vivir, mediante una actividad ludica acompanados de Leny.

“Dandole vida a nuestros dinosaurios”: Después de descubrir y ensamblar el Kit "Paleontologia: 40
dinosaurio con las partes del kit, el docente explicara que ahora los alumnos rompecabezas” minutos
podran darle vida a sus dinosaurios pintandolos. Mientras los pintan, se les Pinturas aprox.
puede pedir que piensen en coOmo se moveria, que comeria y donde viviria. Lapiz

Una vez terminado, los alumnos podran agregar palabras o frases cortas en su Bitacora del anexo 2

bitacora, describiendo a sus dinosaurios.

Al finalizar, se puede hacer una galeria de los dinosaurios pintados, donde cada Aula de clases

alumno muestre su trabajo y cuente algo sobre ellos, reforzando el aprendizaje
de manera visual y creativa.
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Fase de metodologia STEAM: Metacognicion

“Museo de dinosaurios™: Los alumnos trabajaran en tres equipos: T-Rex, Kit “Paleontologia: 40
Stecosaurus y Branchiosaurus. Cada grupo colocara su rompecabezas armado en rompecabezas" minutos
una mesa del salon y preparara un pequeno cartel informativo donde escriban el Cartulina aprox.
nombre del dinosaurio, un dato curioso y decoren con dibujos. Una vez listo el Material necesario

espacio, se simulara un recorrido de museo: los equipos, por turnos, seran los para el alumno

guias encargados de presentar su dinosaurio a los demas, explicando sus Mesas

caracteristicas y respondiendo preguntas hechas por los visitantes.

Al finalizar el recorrido, se llevara a cabo una reflexion grupal en la que se Aula de clases

preguntara a los alumnos qué fue lo mas interesante que aprendieron y como
imaginan el mundo si todavia existieran. Para cerrar con un momento ludico, se
realizara una votacion divertida (anexo 3) en categorias como:

* El dinosaurio mas aterrador.

* ELl mas simpatico.

* El mas fuerte.

* ELl mas misterioso.

De esta manera, los alumnos consolidaran los aprendido, desarrollaran
habilidades de comunicacion y compartiran sus conocimientos de forma creativa
y colaborativa.
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Nuestro proposito es impulsar un modelo de ensenanza-aprendizaje a
traves de actividades disenadas con enfoque STEAM, buscamos despertar
en los estudiantes la curiosidad por explorar el mundo que los rodea,
desarrollar habilidades de pensamiento critico, resolucion de problemas vy
fomentar la colaboracion en proyectos que vinculen teoria y practica.

En Monkits creemos firmemente que educar en STEAM no es solo

ensenar contenidos, sino formar mentes inquietas, capacesy
comprometidas con la transformacion de su entorno.

@ monkitsoficial o monkitsoficial monkitsoﬁcalwwwmonkitscom




