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RINOCERONTE ELECTRONICO

Tema: Mecanismos de transmision y traduccion del movimiento.




RINOCERONTE ELECTRONICO

Cronograma de actividades.

25
El desafio del explorador herido minutos

aprox.

60
¢Como caminan las maquinas? minutos

aprox.

. 30
Construimos nuestras respuestas minutos

aprox.

30
Maquinas inspiradas en la naturaleza minutos
aprox.

. . 30
Conociendo a Rino por dentro minutos

aprox
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60
De las ideas a la accion minutos
aprox.

. ’ . 40
Safari mecanico minutos

aprox.

30
La gran carrera de la sabana minutos

aprox.

30
Veterinarios mecanicos minutos
aprox.

30
Disefa el siguiente animal mecanico minutos

aprox.
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Total de horas del proyecto: 6 horas aprox. (365 minutos).

Objetivo especifico: Comprender coémo Llos sistemas mecanicos permiten transmitir vy
transformar el movimiento mediante el analisis, construccion y experimentacion con un
rinoceronte electronico, identificando el papel de los engranes, el motorreductor, la
transformacion de energia y los mecanismos que convierten el movimiento giratorio en un
patron de desplazamiento semejante al caminar.

Fase de metodologia STEAM: Introduccion al tema

“El desafio del explorador herido”: El docente les planteara la siguiente mision: Cinta adhesiva 25
Leny se encontraba explorando la sabana junto a Rino, su rinoceronte Objetos para ser minutos
explorador, cuando ocurrio un accidente. Rino tropezo entre las rocas y algunas transportados aprox.
piezas de su mecanismo dejaron de funcionar. Ahora ya no puede caminar Cuaderno

correctamente y necesita ayuda para descubrir que hace posible que un ser vivo Lapiz/lapicero

O una maquina puedan avanzar. Sz

Para ayudar a Rino, los alumnos se convertiran en investigadores del B

movimiento.

Primero se marcara en el piso un pequeno recorrido de aproximadamente dos o
tres metros. Los alumnos deberan imaginar que son exploradores que han
sufrido diferentes dificultades durante su expedicion.

De manera voluntaria y cuidando la seguridad del grupo, algunos participantes
intentaran completar el recorrido enfrentando los distintos retos:

*+ Caminar manteniendo una mano pegada al cuerpo.

Aula de clases o patio
de recreo
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Fase de metodologia STEAM: Introduccion al tema

+ Caminar dando pasos muy pequenos.

* Intentar avanzar coordinando unicamente el movimiento de un mismo lado
del cuerpo.

+ Transportar un objeto mientras se desplazan.

+ Caminar mas rapido sin perder el equilibrio.

Después de cada intento, el resto del grupo observara cuidadosamente lo que

ocurre.

En su cuaderno registraran sus hipotesis y observaciones:

+ ¢Que fue lo mas dificil al intentar desplazarse?

+ ¢Que partes del cuerpo trabajaron juntas para avanzar?

* ;Qué sucedio cuando falto coordinacion?

+ ;Creen que caminar estan sencillo como parece?

+ (Podria una maquina imitar este movimiento? ;Como lo logaria?

Posteriormente, el docente planteara la siguiente reflexion:

‘Si para caminar necesitamos que los musculos, las articulaciones y distintas

partes del cuerpo trabajen coordinadamente, ;qué necesitara una maquina

para poder avanzar paso a paso?”

Los alumnos compartiran sus ideas y formularan posibles explicaciones.

Algunas respuestas podran relacionarse con engranes, motores, energia o

piezas conectadas entre si.

Finalmente, el docente presentara el reto que guiara el proyecto:

‘Durante las proximas sesiones descubriremos coOmo un rinoceronte electronico

puede caminar utilizando unicamente pilas, un motor y un conjunto de piezas

que trabajan de manera coordinada. Nuestra mision sera ayudar a Rino a

recuperar su marcha y descubrir como las maquinas pueden traducir el

movimiento".




RINOCERONTE ELECTRONICO

Fase de metodologia STEAM: Introduccion al tema

Como desafio extra, los alumnos responderan en una lluvia de ideas:

* Siuna de las patas de Rino dejara de funcionar, ;quée creen que ocurriria?

+ ;Qué pieza consideran que sera la mas importante para que pueda caminar?

+ ¢Que les gustaria descubrir sobre el funcionamiento de este rinoceronte
electronico?

El objetivo de la actividad es que los alumnos reflexionen sobre la complejidad

del movimiento al intentar desplazarse sin utilizar algunas partes del cuerpo,

identificando que caminar requiere coordinacion entre diferentes estructuras y

reconcomiendo que una maquina también necesita mecanismos que trabajen

de manera conjunta para producir movimiento.

Fase de metodologia STEAM: Disefo y desarrollo de la investigacion

“¢Como caminan las maquinas”: Después de analizar la importancia de la Cuaderno 60
coordinacion para caminar, el docente retomara la historia de Leny y Rino. Lapiceros minutos
Leny descubrié que reparar a Rino no sera tan sencillo como cambiar una pieza. Fuentes de consulta aprox.
Antes de reconstruirlo, necesita comprender como una maquina puede realizar

una accion tan compleja como caminar. Por ello, solicita la ayuda de los Aula audiovisual o

exploradores para convertirse en investigadores del movimiento. biblioteca

Los alumnos organizaran equipos pequenos y consultaran distintas fuentes de
informacion con el proposito de encontrar respuestas a las siguientes
preguntas de investigacion:
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Fase de metodologia STEAM: Diseo y desarrollo de la investigacion

+ ;Qué es un mecanismo?

« ;Como puede transmitirse el movimiento de una pieza a otra dentro de una
maquina?

* (Que funcion cumplen los engranes dentro de un sistema mecanico?

* (Queé es un motor y cual es su funcion?

+ (De donde obtiene energia una maquina para poder moverse?

+ ¢;Como se transforma la energia de las pilas en movimiento?

+ (Por qué las maquinas necesitan que varias piezas trabajen juntas?

+ ¢Que significa transformar el movimiento?

+ .Como puede un movimiento giratorio convertirse en un movimiento
semejante al caminar?

+ (Existen maquinas o robots inspirados en animales? ;Para qué fueron
creados?

Fase de metodologia STEAM: Organizacion y estructuracion de las respuestas a las preguntas especificas de indagacion

“Construimos nuestras respuestas”: Una vez concluida la investigacion, los
alumnos retomaran las respuestas obtenidas sobre el funcionamiento de las
maquinas y los mecanismos que permiten su movimiento.

De manera individual o por equipos, elaboraran un esquema grafico (mapa
conceptual, cuadro sinoptico o diagrama de relaciones) en el que integren los
conceptos mas importantes descubiertos durante la indagacion.

Cartulina 30
Plumones minutos
Material necesario aprox.

para los alumnos

Aula de clases
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Fase de metodologia STEAM: Organizacion y estructuracion de las respuestas a las preguntas especificas de indagacion

Para ello, deberan establecer relaciones entre ideas como: mecanismos,
transmision del movimiento, engranes, motor, energia, transformacion del
movimiento, coordinacion de piezas y maquinas inspiradas en animales.

Se sugiere partir de la pregunta central: ;Como caminan las maquinas? A partir
de ella, los alumnos organizaran la informacion utilizando palabras cables,
conectores, flechas, dibujos o breves explicaciones que les permitan
representar como una maquina obtiene energia, transmite el movimiento entre
sus componentes y transforma el giro de un motor en acciones semejantes al
caminar.

Al finalizar, compartiran sus esquemas con el grupo y explicaran las relaciones
que establecieron entre los diferentes conceptos, identificando semejanzas y
diferencias entre las distintas propuestas.

Finalmente, reflexionaran sobre como toda esta informacion podra ayudarlos a
comprender el funcionamiento del Rinoceronte electronico cuando inicien su
construccion.

El objetivo de la actividad es que los alumnos organicen y relacionen la
informacion obtenida durante la investigacion mediante la elaboracion de un
esquema grafico que les permita explicar como funcionan los mecanismos que
hacen posible el movimiento de las maquinas.

“Maquinas inspiradas en la naturaleza”: El docente iniciara la actividad Lectura del anexo 1 30
preguntando al grupo: ¢;Creen que las personas inventan las maquinas Tabla del anexo 2 minutos
unicamente usando su imaginacion o también observan lo que ocurre en la aprox.

naturaleza?
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Fase de metodologia STEAM: Organizacion y estructuracion de las respuestas a las preguntas especificas de indagacion

Después de escuchar algunas respuestas, explicara que muchos inventos han Rinoceronte
surgido a partir de la observacion de animales y plantas. A este proceso se le electronico
conoce como Biomimética, una disciplina que busca encontrar soluciones

tecnologicas inspiradas en la naturaleza. Aula de clases

Posteriormente, se entregara a cada alumno la lectura “Maquinas inspiradas en

la naturaleza” (anexo 1), en la que se presentaran ejemplos de tecnologias

desarrolladas a partir de la observacion de seres vivos, tales como:

* Robots cuadrupedos inspirados en perros, utilizados para explorar terrenos
dificiles o apoyar en tareas de rescate.

* Robots submarinos que imitan el movimiento de los peces para desplazarse
con mayor facilidad bajo el agua.

* Robots inspirados en insectos, capaces de ingresar a espacios reducidos
para realizar inspecciones.

+ Proétesis roboticas disenadas para reproducir algunos movimientos naturales
del cuerpo humano.

Durante la lectura, los alumnos identificaran y subrayaran la informacion que

consideren mas relevante. Asimismo, completaran en su cuaderno la tabla del

anexo 2.

Al concluir la lectura, el docente promovera una reflexion grupal mediante

preguntas como:

+ (Que ventajas tiene inspirarse en la naturaleza para crear nuevas
tecnologias?

+ (Por que algunas maquinas utilizan patas en lugar de ruedas?

* (/Queée problemas podrian resolver las maquinas que imitan a los animales?
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Fase de metodologia STEAM: Organizacion y estructuracion de las respuestas a las preguntas especificas de indagacion

+ ;Qué caracteristicas de un rinoceronte podrian ser utiles para disenar una
maquina?

Finalmente, el docente mostrara la imagen del Rinoceronte Electronico y

planteara el siguiente desafio:

‘Si ustedes fueran ingenieros, ¢por que elegirian construir un rinoceronte

electronico en lugar de un vehiculo con ruedas?

Para cerrar la actividad, el docente explicara que, al igual que muchas

tecnologias actuales, Rino también es una maquina inspirada en la naturaleza,

ya que utiliza mecanismos que transforman el movimiento para imitar el camino

de un ser vivo. A lo largo del proyecto descubriran como diferentes piezas

trabajan juntas para hacer posible este desplazamiento.

El objetivo de la actividad es que los alumnos reconozcan que la naturaleza ha

servido de inspiracion para el diseno de diversas maquinas y tecnologias

identificando como algunos mecanismos imitan caracteristicas o movimientos

presentes en los seres vivos para resolver necesidades humanas.

“Conociendo a Rino por dentro”: El docente mostrara al grupo las piezas que Kit “Rinoceronte 30
conforman el kit Rinoceronte electronico y preguntara: electronico” minutos
<Quée necesita Rino para poder caminar? Ficha de observacion del aprox.
Los alumnos observaran detenidamente cada componente y registraran sus anexo 3

ideas sobre la funcion que podria desempenar dentro del mecanismo. Lapiz/lapicero

Posteriormente, analizaran las siguientes piezas:
» Motorreductor: Transforma la energia eléctrica en movimiento giratorio. Aula de clases
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Fase de metodologia STEAM: Organizacion y estructuracion de las respuestas a las preguntas especificas de indagacion

* Portapilas: Suministra la energia necesaria para el funcionamiento del
sistema.

* Pinon: Transmite el movimiento del motor hacia otros componentes.

+ Engranes: Permiten transferir el movimiento entre distintas piezas del
mecanismo.

+ Patas: Transforman el movimiento recibido en un desplazamiento semejante
al caminar.

* Tornillos y separadores: Mantienen unidad las piezas y brindan estabilidad a
la estructura.

Finalmente, completaran su ficha de observacion (anexo 3) y reflexionaran

sobre las siguientes preguntas:

* (Cuales de estas piezas consideran mas importante? ;Por que?

* (Podria Rino caminar si faltara algunos de sus componentes?

» ;Qué ocurriria si todas las piezas estuvieran presentes, pero no trabajaran de
manera coordinada?

El docente recuperara las participaciones del grupo y concluira que el
Rinoceronte electronico funciona como un sistema en el que cada componente
cumple una funcion especifica y depende del trabajo conjunto de las demas
piezas para lograr el movimiento.

El objetivo de esta actividad es que los alumnos identifiquen los principales
componentes del Rinoceronte electronico y reconozcan la funcion que cada
uno desempena dentro del sistema para producir movimiento.
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Fase de metodologia STEAM: Presentacion de los resultados de indagacion. Aplicacion

“De las ideas a la accion”: Los alumnos comenzaran a armar el kit “Rinoceronte
electronico” utilizando las piezas correspondientes y apoyandose de su
instructivo.

“Safari mecanico”: Una vez concluido el armado de Rino, el docente explicara
que ha llegado el momento de poner a prueba a los exploradores mecanicos.
Leny debera atravesar distintos ecosistemas de la sabana para completar su
expedicion; sin embargo, antes necesita comprobar si Rino es capaz de
desplazarse en diferentes condiciones del terreno.

Organizados en equipos, los alumnos disenaran un pequeno safari utilizando
materiales disponibles en el aula. Para ello, delimitaran recorridos de
aproximadamente un metro de longitud y prepararan distintas superficies, tales
como:

+ Sabana abierta = cartulina o piso liso.

+ Camino rocoso = carton corrugado.

* Zona arenosa - hojas de papel arrugadas.

+ Terreno irregular - foami, tela o superficies con pequenas ondulaciones.
Antes de iniciar las pruebas, cada equipo formulara hipotesis como las
siguientes:

+ ¢En qué superficie creen que Rino caminara con mayor facilidad?

* (En cual podria presentar dificultades?

+ (Por que piensan que ocurrira esto?

Kit “Rinoceronte
electronico”

Aula de clases

Kit “Rinoceronte
electronico”
Cartulina®
Carton corrugado
Hojas de papel
arrugadas
Foami/tela
Material de decoracion
necesario para los
alumnos
Cuaderno
Lapiz/lapicero

Aula de clases o patio
de recreo

60
minutos
aprox.

40
minutos
aprox.
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Fase de metodologia STEAM: Presentacion de los resultados de indagacion. Aplicacion

Posteriormente, colocaran a Rino al inicio de cada recorrido y observaran

cuidadosamente su desempeno. Durante cada prueba registraran en su

cuaderno:

* La superficie utwlizada.

* Eltiempo que tardd en completar el recorrido o la distancia alcanzada.

* Si el movimiento fue continuo o presento dificultades.

Las observaciones mas relevantes sobre el comportamiento del mecanismo.

Una vez concluidas las pruebas, compararan los resultados obtenidos vy

responderan:

* (En qué superficie avanzo mejor Rino? ;Por quée?

* (Cual represento el mayor desafio?

+ ;Como influyo el tipo de terreno en el desplazamiento?

+ (/Qué importancia tiene la coordinacion de sus piezas para mantener el
movimiento?

» (Qué caracteristicas tendra el terreno ideal para Rino?

Finalmente, cada equipo compartira sus hallazgos con el grupo y elaborara una

conclusion sobre la relacion entre el entorno y el funcionamiento del

Rinoceronte electronico.

El docente recuperara las ideas mas importantes y orientara la reflexion hacia
la comprension de que el desempeno de una maquina no depende unicamente
de sus componentes, sino también de las condiciones del medio en el que
opera. De esta manera, los alumnos reconoceran que factores como la
superficie, la friccion y la estabilidad pueden favorecer o dificultar el
movimiento del sistema mecanico.
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Fase de metodologia STEAM: Presentacion de los resultados de indagacion. Aplicacion

El objetivo de la actividad es que los alumnos experimenten con el Rinoceronte
electronico para analizar como las caracteristicas del entorno influyen en su
desplazamiento, identificando la relacion entre el movimiento, la friccion y el
funcionamiento coordinado del mecanismo.

“La gran carrera de la sabana”: Después de poner a prueba a Rino en Cinta adhesiva 30
diferentes ecosistemas, Leny ha recibido una nueva mision: elegir al Kit “Rinoceronte minutos
rinoceronte mejor preparado para liderar la proxima expedicion a través de la electronico” aprox

sabana. Para lograrlo, sera necesario evaluar el desempeno de cada uno de los

exploradores mecanicos.

El docente delimitara una pista recta en el piso utilizando cinta adhesiva,

marcando una linea de salida y una de meta a una distancia acordada segun el

espacio disponible.

Antes de iniciar la competencia, cada equipo observara detenidamente su

Rinoceronte electronico y formulara algunas predicciones, registrandolas en su

cuaderno:

* (Creen que todos los rinocerontes caminaran de la misma manera? ;Por
que?

* (/Que caracteristicas consideran que ayudaran a que Rino complete el
recorrido con éxito?

Cuaderno
Lapiz/lapicero

Aula de clases o patio
de recreo

* (Que dificultades podrian presentarse durante la carrera?

Posteriormente, se realizara la primera ronda de la carrera. Los equipos
colocaran sus rinocerontes sobre la linea de salida y, a la senal del docente,
activaran los mecanismos al mismo tiempo.

Durante la prueba, los alumnos observaran aspectos como:

* (Que rinoceronte llego primero a la meta?
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Fase de metodologia STEAM: Presentacion de los resultados de indagacion. Aplicacion

* (Cual mantuvo una trayectoria mas estable?

* (Alguno cambio de direccion o presento dificultades para avanzar?

+ ;Todos recorrieron la misma distancia?

+ (Que diferencias pudieron identificar entre los modelos?

Para enriquecer la experiencia, podran realizarse nuevas rondas con pequenos

desafios, por ejemplo:

+ Carrera de precision: Gana el rinoceronte que logre avanzar mas cerca de
una linea central sin desviarse.

+ Carrera de resistencia: Se registra cual continla desplazandose durante
mas tiempo sin presentar fallas.

+ Carrera de recuperacion: Los equipos tendran un tiempo breve para revisar
y ajustar antes de volver a competir.

Al finalizar las pruebas, cada equipo registrara sus observaciones y respondera

las siguientes preguntas:

+ ¢Por que creen que algunos rinocerontes avanzaron de manera diferente si
todos fueron construidos con las mismas piezas?

+ ¢Que tan importante fue el cuidado durante el ensamblaje?

+ ¢(Que componente consideran fundamental para lograr un movimiento
eficiente?

* Si pudieran mejor el diseno de Rino, ;que modificarian para optimizar su
desempeno?

Finalmente, el grupo compartira sus conclusiones y reconocera que, aunque

los mecanismos esten formados por los mismos componentes, factores como

la precision en el armado, el ajuste de las piezas y el mantenimiento del

sistema pueden influir en su funcionamiento.
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Fase de metodologia STEAM: Presentacion de los resultados de indagacion. Aplicacion

A manera de cierre, el docente destacara que en ingenieria no siempre existe
un unico resultado; pequenas decisiones durante el proceso de construccion
pueden generar diferencias importantes en el desempeno de un mismo diseno,
por lo que la observacion, la experimentacion y la mejora continua forman
parte del trabajo de cientificos e ingenieros.

“Veterinarios mecanicos": Despuées de completar exitosamente la expedicion y
participar en la gran carrera de la sabana, Leny descubre que algunos
rinocerontes exploradores necesitan wuna revision mecanica antes de
emprender nuevas misiones. Por ello, solicita la ayuda del grupo para
convertirse en veterinarios mecanicos especializados en el cuidado de Rino.
Organizados en equipos, los alumnos recibiran una tarjeta de diagnostico
(anexo 4) con la situacion problematica relacionada con el funcionamiento del
rinoceronte. Su mision sera analizar el caso, identificar cual podria ser la causa
de la falla y proponer una posible solucion.

Cada equipo registrara sus observaciones en la Hoja clinica de Rino (anexo 5),
completando su informacion.

Una vez analizado el caso, los equipos compartiran con el grupo sus hipotesis y
explicaran que componentes revisarian y por quée. El resto de los companeros
podran complementar las propuestas o sugerir otras alternativas de solucion.
Finalmente, el docente recuperara las ideas mas relevantes y orientara la
reflexion hacia la importancia del mantenimiento y la revision de los sistemas
mecanicos, destacando que los ingenieros no solo disenan y construyen
magquinas, sino que tambien analizan problemas, realizan diagnosticos y buscan
soluciones para mejorar su desempeno.

Kit “Rinoceronte 30
electronico” minutos
Tarjeta de diagnostico aprox.

del anexo 4
Hoja clinica de Rino del
anexo 5
Lapiz/lapicero

Aula de clases
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Fase de metodologia STEAM: Presentacion de los resultados de indagacion. Aplicacion

Para concluir la actividad, los alumnos responderan en su hoja clinica: ;Qué fue
lo mas importante que aprendiste sobre el funcionamiento de Rino al
convertirte en veterinario mecanico?

De esta manera, reconoceran que el trabajo colaborativo, la observacion
detallada y la resolucion de problemas son habilidades fundamentales para
comprender y mejorar el funcionamiento de cualquier mecanismo.

El objetivo de la actividad es que los alumnos identifiquen posibles fallas en un
sistema mecanico mediante la observacion y el analisis del funcionamiento del
Rinoceronte electronico, proponiendo soluciones a partir del conocimiento
adquirido sobre sus componentes y mecanismos.

Fase de metodologia STEAM: Metacognicion

“Disefia el siguiente animal mecanico”: Después de conocer el funcionamiento Kit “Rinoceronte 30
de Rino y descubrir como diferentes piezas trabajan de manera coordinada electronico” minutos
para imitar el caminar de un rinoceronte, el docente explicara que ha llegado el Hojas blancas aprox.
momento de convertirse en inventores e imaginar cual podria ser el siguiente Lapiz/lapicero

gran explorador mecanico inspirado en la naturaleza. eelore:

De manera individual o por equipos, los alumnos elegiran un animal que
consideren interesante por alguna de sus caracteristicas o habilidades.
Posteriormente, disenaran una propuesta de maquina inspirada en ese ser vivo,
pensando en una necesidad o problema que podria ayudar a resolver.

Aula de clases
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Fase de metodologia STEAM: Metacognicion

En una hoja blanca elaboraran un boceto de su creacion e incluiran la siguiente
informacion:

* Nombre de la maquina o robot.

* Animal en el que se inspiraron.

* Problema o necesidad que ayudaria a resolver.

* Movimiento o habilidad que imitaria del animal.

» Componentes o mecanismos que creen que necesitaria para funcionar.

* Fuente de energia que utilizaria.

Una vez concluido el diseno, cada alumno o equipo presentara su propuesta al
grupo, explicando por qué eligieron ese animal y como aplicaron lo aprendido
durante el proyecto del Rinoceronte electronico.

Durante las presentaciones, el grupo podra realizar preguntas como:

* (Por que elegiste ese animal?

* (/Que ventaja tendria su movimiento?

+ (Como se trasmitiria el movimiento dentro de tu maquina?

+ ¢Queé mecanismos utilizarias que funcione?

* (/Qué pasaria si alguno de sus componentes dejara de trabajar?

Finalmente, el docente recuperara las ideas compartidas y promovera una
reflexion sobre como la observacion de la naturaleza puede inspirar soluciones
innovadoras para mejorar la vida de las personas.

Para cerrar la actividad, los alumnos completaran la siguiente frase:

‘Despues de construir y poner a prueba a Rino, descubri que las maquinas
pueden..”.

El objetivo de la actividad es que los alumnos apliquen los conocimientos
adquiridos sobre mecanismos, transmision y transformacion del movimiento
para proponer el diseno de una maquina inspirada en la naturaleza que
contribuya a resolver una necesidad o problema de su entorno.
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Meguines nspirades enle

Desde hace muchos afnos, las personas han observado atentamente la naturaleza para
resolver problemas y crear nuevas tecnologias. Los animales y las plantas poseen carac-
teristicas sorprendentes que les permiten desplazarse, protegerse, adaptarse a diferen-
tes ambientes y realizar tareas de manera eficiente. A partir de estas observaciones, cien-

tificos e ingenieros han disefiado maquinas capaces de imitar algunas de esas habilida-
des.

|

|

I

I

|

I

|

|

|

I

| Aesta fgrmfa d'e_crear soluciones tecnologicas inspiradas en la naturaleza se le conoce
como biomimética. Gracias a ella, se han desarrollado inventos que buscan reproducir

I movimientos, estructuras o estrategias presentes en los seres vivos.
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Por ejemplo, existen robots cuadrupedos inspirados en perros que pueden caminar
sobre terrenos irregulares, subir escalones y mantener el equilibrio en lugares donde los
vehiculos con ruedas tienen dificultades para desplazarse. Estos robots son utilizados en
tareas de exploracion, rescate y apoyo en situaciones de riesgo

Tambien se han creado robots submarinos inspirados en peces, cuyos movimientos les
permiten desplazarse con mayor facilidad bajo el agua para estudiar ecosistemas mari-
nos o inspeccionar zonas de dificil acceso

De igual manera, algunos robots inspirados en insectos pueden entrar en espacios
pequenos para realizar inspecciones, localizar personas atrapadas o recopilar informa-
cion en lugares peligrosos para los seres humanos.

Incluso las protesis robéticas han sido disefadas para reproducir ciertos movimientos
naturales del cuerpo humano, ayudando a mejorar la calidad de vida de muchas perso-
nas

Todos estos ejemplos tienen algo en comun: fueron creados observando como funcio-
nan los seres vivos y aprovechando esas ideas para resolver necesidades reales.

Ahora imagina el caso de Rino. un rinoceronte mecanico capaz de caminar
gracias al trabajo coordinado de varias piezas. Aungue no es un ser vivo,
utiliza mecanismos que transforman y transmiten el movimiento para imitar
el desplazamiento de un animal.

Anexo 1.
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Anexo 2.

Maquina o robot

¢ENn qué ser vivo
se inspiro?

¢Qué movimiento o
caracteristica imita?

¢Para qué fue
creado?
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Componente ¢Qué creo que hace? ¢Cual es su funcion?

Motorreductor

Portapilas

Pifion

Engranes

Patas

Tornillos y separadores
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Rino no avanza, Rins catming mu Una de las patas
aunque el | J no Se mueve
inferruptor ento Y padrece igual que las
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Rino se desvia El motor funciona Rino avanza unos
constantemente pero las patas seg“""!“ Y
hacia un lado. no logran caminar. después se
detiene.
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Durante la
carrera, Rino
perdié estabilidad
Yy tropezo.
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gistro clinico del veferinario

Nombre del doctor:

Nombre del paciente:

Problema detectado:

Componentes que revisarian primero:

Posible causa de la falla:

Solueidn propuesta:

t{Qué fue lo mas importante que aprendiste sobre el funciona-
miento de Rino al convertirte en veterinario meednico?




Nuestro proposito es impulsar un modelo de ensehanza-aprendizaje a
traves de actividades disenadas con enfoque STEAM, buscamos despertar
en los estudiantes la curiosidad por explorar el mundo que los rodea,
desarrollar habilidades de pensamiento critico, resolucion de problemas vy
fomentar la colaboracion en proyectos que vinculen teoria y practica.

En Monkits creemos firmemente que educar en STEAM no es solo

ensenar contenidos, sino formar mentes inquietas, capaces y
comprometidas con la transformacién de su entorno.

@ monkitsoficial o monkitsoficial monkitsoﬁcal\x/ww.monkitscom




